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Sonia M. Vanzella Castellar
Ana Paula Gomes Seferian

Vanessa Lavrador

Nenhum conhecimento é estanque. A todo momento um conhecimento se
integra a outro, gerando uma sintese que, por sua vez, também se disseminara,
dando origem a novos conhecimentos. Nesse processo, vao se relacionando
areas, saberes, competéncias em um todo interdependente. Uma premissa
como essa é de suma importancia quando se trata de metodologias ativas

de projetos interdisciplinares.

O desafio é pensar como ensinar os conteldos aos alunos a partir dessa
inter-relacao entre as disciplinas e seus conhecimentos. O objetivo deste
volume Metodologias ativas: projetos interdisciplinares ¢é apresentar aos
docentes nao apenas uma analise das potencialidades pedagdgicas dessa
metodologia para serem utilizadas como estratégia didatica, mas também
contribuir de forma pratica e efetiva com o desenvolvimento dos saberes,

muitas vezes traduzidos em contelidos curriculares, viabilizando uma maior

integracao entre as disciplinas e seus conhecimentos no ambito escolar.

Projetos interdisciplinares ¢ 5




Ao definir no planejamento escolar os conteddos para o ano letivo, o
professor se depara geralmente com a seguinte pergunta: o que é im-
portante ensinar para o aluno? Possivelmente, essa questao leva a pensar
sobre o que esse aluno tem que saber quando termina o ciclo do En-
sino Fundamental — Anos iniciais. Contudo, o enfoque das informacoes
isoladas e encaixotadas nas disciplinas faz que o conhecimento se perca
ao descolar as partes de seu todo, de seu contexto.

Sem duvida, o planejamento escolar encaminha perguntas essenciais,
haja vista nao ser viavel abarcar a totalidade dos contetidos em todas as
disciplinas em um periodo letivo limitado. Porém, o planejamento escolar
que pretende dar conta de tudo acaba por nao selecionar ou definir o
que é 0 mais importante para o aluno aprender.

PLANEJAMENTO ESCOLAR assume aqui um sentido mais
amplo e dinamico do que o do documento oficial que se
entrega burocraticamente a secretaria de ensino. Trata-se
de considerar desde a filosofia de educacao que orientara
a pratica até a maneira de integrar contetidos e métodos
de trabalho. Por isso, é preferivel que o planejamento

escolar seja flexivel e dinamico - um instrumento
de acdo pedagogica.

6 ¢ Metodologias ativas
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A metodologia de aprendizagem baseada em projetos apresenta-se como
uma estratégia didatica voltada a construcao de saberes escolares signifi-
cativos. Ao congregar o conhecimento de diversas disciplinas e ativar os
saberes dos alunos em direcdo a descoberta, o projeto permite apreender
tanto questdes relacionadas ao cotidiano do aluno e seu entorno quanto

problemas mais amplos, em suas implicacdes sociais, culturais, politicas etc.

Sao afirmacdes constantes, hoje em dia, que a escola precisa mudar sua
linguagem, transformar-se, que os alunos utilizam demais a tecnologia,
gue é preciso motiva-los aos estudos. Isso sem duvida é importante, mas
compreender o contexto sociocultural do aluno é uma parte do processo

de construcao do conhecimento.

Aeve st
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Se anteriormente a funcdo dos alunos se restringia a aprender os conteu-
dos e fazer suas tarefas, atualmente o que se espera é que tenham uma
participacdo mais efetiva no seu processo de aprendizagem, que sejam

mais criticos em relacdo ao seu processo de construcao do saber.

Antes de chegar a escola, os alunos adquirem conhecimento ou informacao
vindo de varias fontes: possuem conhecimentos cientificos e tecnolégicos;
sabem, por exemplo, da importancia das vacinas para prevenir algumas
doencas; sabem que ha fenébmenos naturais como terremotos e tsunamis;
sabem das técnicas e tecnologias de informacao e jogos de computadores
etc. E o chamado conhecimento espontaneo ou pré-conhecimento;
sabem, de certa forma, como o mundo funciona, mas ndo sabem como
se da esse processo. Esse conhecimento sera construido ao longo dos

anos escolares iniciais. P
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/
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Todo e qualquer conhecimento que o aluno traga para a sala de aula deve
ser considerado por seus professores.

Pode-se dar o seguinte exemplo para explicar os conceitos espontaneos:
quando ainda estao nos anos iniciais, normalmente os alunos questionam
0 que acontece ao seu redor, com perguntas como: a Terra se movimenta?
Onde esta o limite do céu? Onde estou na Terra? Ha ainda perguntas
relacionadas a concepcdo que tém de que as coisas sao uma “fabricacdo”
dos seres humanos.

Na perspectiva da epistemologia construtivista, esse exemplo é denominado
artificialismo, e a superacao dessa fase é importante para a compreensao
de como as coisas se manifestam no mundo, bem como de mudancas das
representacoes que os alunos tém do mundo. Para assimilar o mundo,
o aluno precisa visualiza-lo e tomar consciéncia de suas representacoes

para que possa entender a dinamica da realidade.

wavebreakmedia /Shutterstock.com
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Nesse ponto, ainda é necessario responder a uma questao,
reconhecendo a importancia de uma abordagem que supere
as limitacdes disciplinares e dé conta do conhecimento con-

textualizado. Se ha consciéncia de que é necessario ir além

das disciplinas a fim de integrar os conhecimentos em torno

da aprendizagem do aluno e de seu contexto, como trabalhar
diferentes componentes curriculares, de diferentes areas do

conhecimento, de maneira inter e transdisciplinar?

lakobchuk Viacheslav/Shutterstock.com
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A metodologia ativa
de projetos
interdisciplinares

A proposicao da metodologia ativa de projetos interdisciplinares visa a
confrontar questdes e problemas do mundo do aluno, do contexto em que
ele esta inserido, com base em uma abordagem cooperativa. Essa meto-
dologia é, portanto, distinta dos projetos de sala de aula que se baseiam
na realizacao de tarefas e no cumprimento de metas. Um exemplo seria
uma feira de ciéncias, cujo enfoque tradicional invariavelmente estaria na
realizacdo da prépria feira, na qual grupos de alunos ou turmas inteiras
acabariam por escolher apresentacdes tematicas, as vezes selecionadas
pelo professor ou pela propria escola.

Projetos interdisciplinares ¢ 15
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No caso da metodologia de projetos interdisciplinares, o que esta em jogo
é uma pergunta-chave a que os alunos querem responder — a iniciativa
deve partir deles —, sendo que o professor vai se tornar um mediador que
contribui com caminhos de pesquisa, orientacdo e facilitacdo do projeto.

Esses aspectos serdo apresentados mais adiante.

Trata-se de uma abordagem que, de um lado, possibilita aos alunos com-
preenderem que os saberes escolares tém relevancia social e, de outro,
reconhece a escola como um local que propicia as condicdes para que 0s
diversos saberes possam dotar o individuo de alguma autonomia. Essas

questdes sao relevantes ao aluno a fim de que ele possa:

negociar suas decisoes;

comunicar-se por meio de instrumentos produzidos pelas
tecnologias e pela cultura moderna;

dominar diversas situacdes da vida cotidiana e assumir

responsabilidades.

Na perspectiva da metodologia por projetos interdisciplinares, os alunos
decidem como irao realizar os encaminhamentos para o processo e

caberd ao professor o papel de mediador e coordenador das atividades.

16 + Metodologias ativas
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Os projetos desenvolvidos no ambito dessa metodologia ativa podem, em
muitas ocasides, ficar circunscritos a uma disciplina escolar; mas, mesmo
nesses casos, o professor deve considerar que a construcdo do conhe-
cimento pelos alunos pode ir além dos conhecimentos dessa disciplina.
Isso ocorre porque é desse modo inter-poli-transdisciplinar que se dao
as resolucoes de problemas de projetos do mundo real. A interdisciplina-
ridade, portanto, deve ser considerada pelo professor como resultado da

cooperacao das investigacoes e pesquisas dos alunos.

A metodologia de aprendizagem baseada em projetos tem como objetivo
transformar a representacao de mundo que os alunos tém, somando-se
a0 processo de investigacao e criacao que eles irdo adquirir durante a
atividade. O processo de ensino-aprendizagem torna-se muito mais sig-

nificativo, pois passa a fazer sentido para os alunos.

Nesse ponto, essa afirmacdo tem duas implicacées importantes. A primeira
é que nenhum projeto pode ser hermético e trazer perguntas-chave pron-
tas e fechadas. E necessario que ele seja flexivel para abarcar as questoes
dos alunos e os modos de pesquisa e investigacdo que eles escolherem

a fim de responder a esses questionamentos.

Projetos interdisciplinares
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A segunda implicacdo é que as acdes sempre deverdo ser previamente

desenvolvidas pelo professor, por meio de roteiros de investigacdo. Em
vez de ser um repositério de informacdes e respostas, o professor passa a
apontar caminhos que levam o aluno a entrar em um processo de busca
pelas informacoes necesséarias para resolver aquele projeto proposto com
base nos conhecimentos que ele préprio possui.

Para Juan Delval (2013), o processo de conhecer consiste basicamente em
dispor na mente de um modelo de como funciona a realidade. Quanto mais

adequado for esse modelo, mais facil e eficaz resultard a acdo do suijeito.

Além disso, os seres humanos sao capazes de tomar consciéncia de suas
representacoes, de refletir sobre elas, o que lhes permite assimila-las e
modifica-las. Esse processo consiste em uma manifestacao que se denomina

metacognicao, porque o individuo tem consciéncia do seu conhecimento.

20 + Metodologias ativas
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Quem é o autor?

Juan Delval, catedratico da area de Psicologia Evolutiva e da Educacao,
é professor na Universidade Complutense de Madri e na Universidade
Auténoma de Madri. Iniciou seu trabalho com Jean Piaget e Barbel
Inhelder na Universidade de Genebra e, em meados dos anos 1960,
passou a estudar o desenvolvimento do pensamento da criancga e dos
jovens. Atualmente, tem pesquisado sobre o conhecimento dos alunos
com base na organizacao das atividades escolares.

Projetos interdisciplinares ¢ 21
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Na metodologia de aprendizagem baseada em projetos, quando se pla-

neja a proposta que sera desenvolvida, é necessario que esteja claro que
0s alunos, ao construirem suas hipéteses, suas perguntas e explicacdes,

tomarao por base as representacoes que possuem do mundo.

Estimular a crianca a pensar, a desenvolver uma determinada competéncia,
a tomar uma decisao importante, a compreender determinados olhares
pelo mundo, é uma acao que envolve situacdes de aprendizagem que
propiciam trabalhar na perspectiva da metodologia de projetos. Ao mes-
mo tempo, é uma proposta que também estimula o professor a rever seu

proprio papel em sala de aula. Trata-se de um aspecto de uma mudanca

fundamental da prépria educacdo, como aponta o professor e psicélogo
brasileiro Lino de Macedo.

Projetos interdisciplinares ¢ 23



Desenvolver competéncias e habilidades na escola é conside-
rado, hoje, tdo importante quanto ensinar os contetidos discipli-
nares. Notem bem: tdo importante quanto. Suponho que a prin-
cipal razdo disso sejam as novas funcdes da educacdo basica que,
por ser para todos, deve prover os instrumentos fundamentais
para sua vida em sociedade, ai incluidos a continuidade dos es-
tudos, o trabalho e a autonomia, no limite do possivel, para lidar
com as necessidades do cotidiano e para as relacdes em comum
(MACEDO, 2007, p. 75).

Quem é o autor?

Lino de Macedo foi professor titular do Instituto de
Psicologia da Universidade de Sao Paulo. Atualmente, é
professor e orientador no programa de Pds-Graduacao
em Psicologia Escolar e do Desenvolvimento Humano da
mesma instituicao. Dedica-se ao estudo do uso de jogos
e brincadeiras como recursos de observacdao e promogao
de processo de aprendizagem. E membro da Academia
Paulista de Psicologia.

wavebreakmedia/Shutterstock.com
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Esta claro que repensar uma mudanca no trabalho do
professor é repensar, também, a funcdo da escola. Esse
trabalho nao tem um modelo ideal pronto e acabado
gue dé conta da complexidade que envolve a realidade
de sala de aula, do contexto escolar, como afirma a pes-
quisadora e professora Maria Elisabette Prado (2005).
Segundo ela, costuma gerar muitos questionamentos
o fato de que “nem todos os conteudos curriculares
previstos para serem estudados numa determinada série/
nivel de escolaridade sao possiveis de serem abordados
no contexto do projeto”. E por isso que um projeto
deve ser flexivel: para estar aberto a diversas estraté-
gias pedagdgicas que podem ser colocadas em prol da
aprendizagem de certos conceitos.

Como se vé, uma abordagem baseada em projetos in-
terdisciplinares permite a integracao do curriculo. Para
resolver um problema, pode-se lancar mao de varias
disciplinas na hora de elaborar uma proposta didatica

para a sala de aula.

michaeljung/Shutterstock.com
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O curriculo integrado, como consequéncia, é o produto
de uma filosofia sociopolitica e de uma estratégia didatica.
Tem como fundamento uma concepcao do que significa
socializar as novas geracoes, um ideal de sociedade ao qual
se aspira, um sentido e valor de conhecimento e, além disso,
de como se podem facilitar os processos de ensino e de
aprendizagem.

[...]

0 fato de optar por estratégias integradas nao significa que
as disciplinas vao desaparecer, nem tampouco que vao deixar
de ter sentido as estruturas conceituais, as sequéncias de
conceitos e procedimentos nos planejamentos dos curriculos.

[...]

No trabalho curricular integrado, a estratégia visivel, o motor
para a aprendizagem esta movido por um determinado tema,
topico ou centro de interesse, que serve de eixo integrador das
necessidades individuais com as dimensdes mais propedéuticas
do sistema educacional [...] ( , 1996, p. 62-64).

Quem é o autor?

Jurjo Torres Santomé, catedratico da Universidade de Didatica e
Organizacdo Escolar da Universidade da Corufa (Espanha), é diretor
do Departamento de Educacdo e coordenador do grupo de pesquisa em

Inovacao Educacional.
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Tomar como opcao a metodologia de projetos é assumir que a autonomia
do aluno é um objetivo importante, assim como decidir mobilizar o aluno
a raciocinar, estimulando competéncias e habilidades que lhe deem condi-
cao de resolver um problema, entender um conceito cientifico e aplica-lo
em uma situacao de seu cotidiano. Por isso, trata-se das competéncias e
habilidades e das articulacdes com as representacdes, pois essas formas

comshutterstock de pensar um projeto interdisciplinar em um possivel curriculo integrado

favorecem e sao importantes para a construcdo do conhecimento.
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Gerard Fourez (1994) oferece subsidios para pensar essa questao ao
comentar que a alfabetizacao cientifica deve ser trabalhada de acordo
com seus objetivos, que sdo os humanistas, 0s sociais, 0s econdémicos

e os politicos.

Os objetivos humanistas situam os alunos diante do mundo técnico-
-cientifico e devem auxilia-los a utilizar os saberes nesse ambito. Os
objetivos sociais estao ligados aos meios (conhecimentos) que devem
ser oferecidos aos alunos para que participem dos debates democra-
ticos e promovam a diminuicao das desigualdades. Ja os econémicos
e os politicos referem-se as participacdes nas producdes do mundo

industrializado e ao reforco tecnoldgico e econémico.

Quem é o autor?

Gerard Fourez é doutor em Fisica Teérica na Universidade
de Maryland (EUA) e licenciado em Filosofia e Matematica
em Louvain. Dirige o departamento de Ciéncias, Filosofia
e Sociologia da Universidade de Namur (Bélgica) e é
professor visitante nos EUA.
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Projetos como estratégia
metodoldgica

A metodologia de aprendizagem baseada em projetos interdisciplinares
deve partir de uma questao motriz. Essa metodologia, como concebida por
Gerard Fourez (1994), segue oito etapas de desenvolvimento com foco
no processo de construcao de conhecimento. Essas etapas serao apresen-

tadas a seguir, quando se pretende esmiucar um projeto interdisciplinar.

Fourez afirma ser indispensavel, para que qualquer projeto seja bem-
-sucedido, a formacao epistemoldgica do professor, o que significa uma
formacao tedrica metodoldgica bem sélida — a alfabetizacao cientifica

dos docentes, um construtivismo consequente.

32 ¢ Metodologias ativas
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Ao tratar do conhecimento cientifico em sala de aula, é necessario apre-
sentar diferentes concepcoes cientificas, mostrar ao aluno que as teorias
manifestam visdes sobre um certo fenémeno, por serem desenvolvidas em
um determinado periodo histérico e, consequentemente, trazerem em si

mesmas a prépria formacao do pensamento cientifico.

Alguns autores, como Gerard Fourez (1994) e Attico Chassot (2007 e
2016), entendem que os saberes da ciéncia e da tecnologia permitem a
humanidade viver um futuro melhor, que esses saberes podem influen-
ciar — embora nao decidir — 0s componentes histéricos, sociais, politicos

e econdmicos dos individuos, pressionando-os em uma busca por valores.

34 + Metodologias ativas l—‘
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Quem é o autor?

Attico Chassot é professor licenciado em Quimica e mestre e doutor em
Educacdo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Tem
p6s-doutorado pela Universidade Complutense de Madri, na Espanha. Foi

\

professor titular da Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul
(PUC-RS), da Faculdade Porto-Alegrense (FAPA-RS), da UFRGS (onde foi
coordenador do Curso de Quimica e diretor do Instituto de Quimica), da
Unisinos (onde foi coordenador do programa de p6s-graduacao em Educacao),
entre outras instituicdes. E orientador de doutorado e professor na Rede
Amazonica de Educacdo em Ciéncias e Matematica (REAMEC). E autor de vérios

-
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Essa visdo esta amparada pelo entendimento de que a tecnologia ndo é
um mero instrumento de aplicacdo da ciéncia, mas um saber de referéncia
que pode permitir aos individuos opinar sobre os diferentes acontecimentos
do mundo de maneira mais fundamentada, entendendo o uso politico
que, muitas vezes, se faz de determinados beneficios.

Ela permite também superar o senso comum cotidiano em direcao a uma
compreensao mais critica (ilustrada pela capacidade de reconhecer, por
exemplo, os danos que certas obras publicas causam ao rio da cidade
em que vivem) e interdisciplinar (como observar a repercussao dos avan-
cos tecnolégicos na cidade e no campo com base no que o movimento

artistico produz, por exemplo).

Ao desenvolver um projeto por meio de um tema ou problema, o aluno
podera ampliar o sentido dos conceitos de ciéncia e tecnologia. Isso sig-
nifica ndo s6 constituir saberes cientificos ou tecnolégicos, mas também
articular esses saberes a tomada de decisdo e a elaboracao de hipéteses
sobre esses mesmos conhecimentos. Eis, portanto, um aspecto crucial da
alfabetizacao e do letramento cientificos.
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Para Chassot (2016), o termo alfabetizacao cientifica representa “o
conjunto de conhecimentos que facilitaria aos homens e mulheres fazer
uma leitura do mundo onde vivem”.

Letramento cientifico, por sua vez, pode ser entendido como “a capa-
cidade de empregar o conhecimento cientifico para identificar questoes,
adquirir novos conhecimentos, explicar fenémenos cientificos e tirar
conclusdes baseadas em evidéncias sobre questbes cientificas. Também
faz parte do conceito de letramento cientifico a compreensao das carac-
teristicas que diferenciam a ciéncia como uma forma de conhecimento
e investigacao; a consciéncia de como a ciéncia e a tecnologia moldam
nosso meio material, cultural e intelectual; e o interesse em engajar-se
em questdes cientificas, como cidadao critico capaz de compreender e
tomar decisdes sobre o mundo natural e as mudancas nele ocorridas”.
Disponivel em: <http://download.inep.gov.br/download/internacional/
pisa/2010/letramento_cientifico.pdf>. Acesso em: 21 out. 2016.

Segundo Fourez (1994), citado por Pietrocola et al. (2002), os conhecimen-
tos podem ser de dois tipos: disciplinares e por projeto. Os conhecimentos
por projeto sao moldados as situacoes impostas pelas condicoes em que
estao inseridos; nao sao estaveis, tampouco exatos, e sao tributarios do
contexto. Um projeto tera resultados diferentes ainda que seja produzido
em um mesmo lugar, por grupos diferentes. O mesmo acontece com o

projeto de um Unico grupo desenvolvido em contextos diferentes.
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Na realizacao de um projeto, muitos conhecimentos sdo requeridos para
sua plena conclusao. Por isso, a grande parte dos projetos requer uma
abordagem multidisciplinar. De nada valera um conhecimento disciplinar

sydarikova_foto /Shutterstock.com

gue produza uma representacao idealizada muito estavel e exata de uma
situacdo sobre a qual se deseja agir. Muitas das necessidades pessoais
no dia a dia sdo revestidas desse carater pratico. Elas precisam produzir
representacoes capazes de lidar com necessidades. Tais representacoes
sdo, na maioria dos casos, representacdes interdisciplinares do mundo.

E como incluir tudo isso na escola? Para Fourez (1994), bastaria que as

Natalia Chuen/Shutterstock.com

atividades interdisciplinares fossem oferecidas nos curriculos disciplinares
da escola, de modo que os alunos da educacao basica tivessem oportuni-
dade de, ao menos uma vez na vida, se confrontar com o que ele define
como conhecimento por projetos. Tal procedimento os capacitaria a de-
senvolver representacoes interdisciplinares que integrassem conhecimentos
de diversas areas disciplinares, de forma a construir sua autonomia na
selecao e uso do conhecimento em diversas situacdes reais. Os profes-
sores deveriam, entao, ser capazes de implementar atividades de cunho
interdisciplinar. Mas isso pressupde espaco no curriculo das licenciaturas
para discutir, preparar, aplicar e avaliar tais atividades. E balancear essa
formacao disciplinar ndo quer dizer, necessariamente, carregar a estrutura

curricular disciplinar.
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A estruturacao de um projeto

Partindo do pressuposto de que a metodologia ativa de aprendizagem
baseada em projetos interdisciplinares se adequa a qualquer contetdo e
etapa do ciclo escolar, um grupo de docentes optou por apresentar um

projeto tematico para os anos iniciais do Ensino Fundamental.

Trata-se de um projeto sobre energia, tema que envolve diversas disci-

plinas e conhecimentos.
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0 ponto de partida deve ser claro:

qual objetivo o professor espera atingir?

Depois de considerar os objetivos, as questbes que surgem sao:
’
U

+ Como estruturar um projeto?

+ Quanto tempo ele deve durar?
Quanto a estrutura, tomou-se como base a teoria de metodologia de
1
1
1

projetos com foco nas oito etapas propostas por Fourez (1994) para a

realizacao do projeto:

__________
~

ETAPA O

Definicao do
problema

ETAPA 2

Panorama da
investigacao

ETAPA 1

As primeiras
conversas

~
~ -
________
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ETAPA 3

Conversas com

os especialistas

e m——————
- ~
- ~

ETAPA 5

Investigacao

disciplinar

- ~~
- -~
-
~~

ETAPA 7

Elaboracdo do

ETAPA

produto final

ETAPA 4

Trabalho

de campo

Analisando

resultados

ETAPA 6

Organizacao

dos conhecimentos
obtidos

g
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Ao delinear essas etapas, tem-se em mente
que a realidade da sala de aula é muito mais
dinamica do que pressupde um plano de aula.
Assim, essa estrutura deve ser compreendida
como um quadro geral de organizacao do
projeto. Isso pressupde que ela seja flexivel e
maleavel em relacao as atividades propostas, a

sequéncia didatica, aos materiais sugeridos etc.

Na secao Como aplicar? serdo apresentados
mais exemplos praticos de desenvolvimento
de projetos interdisciplinares. Esses projetos
também estao estruturados segundo o modelo
de Fourez, mas sao pensados visando a um
uso flexivel de suas propostas.

Portanto, cabe ao professor incluir subetapas
e novas atividades, acrescentar ou suprimir
conceitos, alterar a sequéncia de etapas pro-
postas, a fim de que possa atingir o objetivo
maior de qualquer aprendizagem baseadaem /
projetos: engajar e motivar o aluno em uma ]\R\'\

aprendizagem significativa. A/Z/.
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Etapa O

Definicao do problema

E a etapa inicial para definir o problema que seréa discutido pelos alunos.
E o momento ideal para que eles se dividam em grupos com base em
seus interesses comuns em determinada questao (ou problema). Somente
a partir da questdo motriz os alunos poderao tomar a decisdo de como
encaminhar suas acoes de pesquisa e de desenvolvimento do projeto.

Neste exemplo, o professor pode comecar explicando aos alunos os re-
cursos energéticos e identificar o Sol como a principal fonte de energia

utilizada pelos povos primitivos, desde a Pré-Histéria.

Uma das possibilidades é trabalhar com recursos multimidiaticos para apre-
sentar esquemas e representacoes de como essas sociedades nébmades se
aqueciam ao Sol durante o dia e, a noite, buscavam refligio contra outros
seres vivos. Com o passar do tempo, os seres humanos desenvolveram

formas de obter energia por meio de outras fontes.
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Algumas das questdes iniciais podem ser um debate
sobre como os seres humanos aprenderam ou des-
cobriram diferentes formas de obtencao de energia.
Ou, em outra ordem, o professor pode sugerir uma
pesquisa abrangente e, a partir dela, propor outras
guestdes com as quais os grupos de alunos deverao
trabalhar.

Atividade de sensibilizacao

Uma atividade de sensibilizacdo pode funcionar como
ancora, ou seja, uma apresentacao inicial do tema, ou
complementa-la. A proposta, neste exemplo, é levar o
aluno a ter contato com conceitos como sistema elétrico,
rede, distribuicdo, circuitos elétricos. Todos eles estdo
relacionados a questdes de natureza cientifica, tecno-
l6gica, cultural, politica e social. Assim, o texto ajuda a
trazer esses conceitos a0 mesmo tempo que apresenta
um produto real sobre o qual se podera elaborar o pro-
blema a ser estudado.

Syda Productions/Shutterstock.com
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Leia o texto:

[...]

Com o telefone fixo ou com o celular, as pessoas se comunicam
diretamente, enquanto com a televisao e o radio a comunicacao
pode ser tanto feita “ao vivo”, diretamente, como também podem
ser gravadas em esttdio e editadas para em seqguida serem exibi-

das em redes de comunicacao.

Um aspecto ou caracteristica dos diferentes meios de comunica-
cao utilizados é que alguns precisam estar diretamente conectados

a uma fonte através de fios e cabos elétricos, enquanto outros nao.

No caso dos telefones fixos, a comunicagao entre os aparelhos
é feita através de fios e cabos que formam um complexo siste-
ma elétrico, uma rede, independente da rede de distribuicao de
energia elétrica. Vocé ja havia reparado que quando a distribui-
cdao de energia sofre uma pane, quando acaba a luz durante um
forte temporal em nossa cidade, muitas vezes o telefone continua

funcionando? Isso ocorre porque esses sistemas ou redes utili-

zam postes ou cabos subterraneos como apoio, mas ndo estdo
diretamente ligados aos circuitos elétricos residenciais. [...] (SAO
PAULO, SME/DOT, 2012, p. 88).

Gajus/Shutterstock.com
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Esse texto pode desencadear algumas perguntas como:

O que é necessario para que os instrumentos funcionem?
De onde vem a energia elétrica que chega as nossas casas?
E possivel produzir corrente elétrica?

Vocé conhece quais fontes de energia?

O que vocé sabe sobre elas?

J& aconteceu de ter um apagao em sua casa?

Comece a conversa com a descoberta do fogo, que representou uma
grande conquista na vida dos seres humanos primitivos. Eles passaram
a utilizar essa fonte de energia para se aquecer, cozinhar, iluminar os lu-
gares e, depois, foram evoluindo para o uso de outras fontes de energia
para realizar suas atividades, desde tracao animal, vento, carvdo mineral

e vegetal, vapor, petréleo, 6leos até as hidrelétricas e as usinas nucleares.

O professor tem o papel de conduzir as discussées e encaminha-las para o
problema que sera investigado pelo grupo. Vale ressaltar que os principios
para as explicacdes dos alunos estao relacionados com as representacoes
que eles tém dos fendmenos e objetos, certas ou erradas, refletindo o que

0 grupo pensa sobre o problema que esta sendo analisado.

Metodologias ativas
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Produtos

Todo projeto, ao ser estruturado, segue as etapas propostas e terd um
produto final. E esse produto que ird nortear as etapas do projeto e,
também, a resposta para o problema. O produto pode ser um cartaz, um
jornal, um documentario, uma propaganda, enfim, o que os estudantes

decidirem.
Tempo

Como em quaisquer atividades de ensino, é importante que, no planeja-
mento do projeto, se defina a duracdo de cada etapa. Assim, 0s grupos
poderao administrar o tempo de acordo com seus encaminhamentos,
para que possam chegar ao final do projeto realizando o produto. Essas
escolhas definirdo, por exemplo, quanto tempo gastardo para a pesquisa.
Essa € uma marca dessa metodologia de projeto, pois da autonomia ao

grupo para delimitar suas atividades.
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Etapa 1: As primeiras conversas

Nesta etapa, o objetivo é conversar com os alunos sobre o que eles sabem
e retomar as primeiras perguntas feitas para a definicdo do tema e do
problema. Depois de definir o ponto de partida sobre a questdo motriz,

varias perguntas podem surgir.

Trata-se de uma etapa essencial porque é a partir desse ponto que o projeto
chega ao cerne de sua metodologia: ouvir a voz do aluno. Isso significa
dar reais escolhas para que os alunos proponham como vao trabalhar, de
gue modo pretendem responder a questao motriz, quais produtos finais

pretendem criar etc.




Etapa 2: Panorama da investigacao

Esta etapa amplia a conversa inicial, que por si s6 ja é uma forma de ativar
o conhecimento prévio do aluno e construir novos conhecimentos. Aqui,
o trabalho é propor uma descricao espontanea do ponto de partida da

pesquisa, ou seja, o conjunto de representacdes que os alunos possuem.

Trata-se de uma etapa de sistematizacao dos elementos da pesquisa e

poderia conter as seguintes acoes:
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A relagdo das pessoas que estao envolvidas no problema que sera investigado.

Listagem Exemplos de especialistas e/ou atores da pesquisa: professor da disciplina,
dos atores técnico em eletricidade, engenheiro elétrico, analistas e técnicos da
concessionaria de energia da cidade, entre outros.

Normas, leis, regras, ponto de vista técnico que organizam ou orientam o
problema investigado.

Pesquisa Um exemplo seria a investigacdo de como se da a geragdo e a transmissao de
de normas energia das hidrelétricas e quais sao as normas que regem essa atividade no
Brasil. Em outro caso, quais sao as leis em torno da geracdo e da transmissao
da energia nuclear no Brasil e/ou em outras poténcias nucleares.

A solugdo de problemas envolve conflitos de varios tipos. Esse momento é
importante para que o grupo saiba que nenhum problema tem apenas uma
AV ER SR [ solucdo; todos os cenarios de pesquisas apresentam variaveis que podem
de interesses representar vantagens e desvantagens.

e das tensoes Um exemplo seria um levantamento dos tipos de iluminacdo atuais (privada

ou publica), suas vantagens e desvantagens para o consumidor e para 0 meio
ambiente.

Listagem de E um momento em que os conceitos podem ser estudados mais a fundo;
caixas-pretas, ocorre a definicdo do que vai ser estudado.

isto &, dos topicos, WS exemplos podem abordar uma série de questdes ligadas as vantagens e as
L G LG ER desvantagens dos tipos de energia; & historia dos transportes e/ou dos usos de
varias disciplinas, energia; conservagao de alimentos; aquecimento dos ambientes urbanos; ao
ligados ao que é uma corrente elétrica; quando surgiu a pilha; ao que significa matéria-
problema -prima esgotavel e inesgotavel; a energia na Terra.

Organizacao
conceitual
do problema

No momento em que se define o tema, elaboram-se os caminhos que serdo
tomados para resolver as perguntas, contribuindo para a definicdo do produto final.

Listas de
especialidades
pertinentes

O objetivo é elaborar uma lista de especialistas que possam contribuir para
aprofundar ou complementar as informag6es ja levantadas pelo grupo.

Quadro elaborado com base em FOUREZ (1994).
4

4
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Etapa 3: Conversas com os especialistas

Ao longo de um projeto, muitas pessoas podem enriquecer a experiéncia

de pesquisa e investigacdo dos alunos. Essas pessoas podem contribuir
com as discussdes entre 0s grupos por meio de um ponto de vista privi-

legiado: o de especialistas no assunto.

Sem duvida, o professor é uma importante fonte de conhecimento que
podera contribuir com o trabalho de pesquisa. No entanto, a visdo de um
especialista somada a do professor pode apontar novas possibilidades de
investigacao. As oportunidades sao variadas — desde uma roda de debate
até uma entrevista, de um férum de discussao mediado pelo professor até
uma palestra. Deve ser dada oportunidade aos alunos de decidir sobre as
atividades mais adequadas ao momento.
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Tao interessante quanto a dinamica proposta

com os especialistas (seja um académico de
uma area especifica, um pesquisador ou mes-
mo outro professor da area) é a devolutiva
posterior, que permite aos alunos conversar
sobre as impressoes e estabelecer relacoes

com as discussdes do projeto.

Projetos interdis
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Como no exemplo tematico de energia, um grupo poderia propor o estudo
de uma usina hidrelétrica: as etapas de planejamento e construcao, como
a necessidade de alteracdes no curso de um rio e as mudancas causadas
pelos reservatoérios; o processo completo de geracao de energia, desde a
passagem da agua pelas turbinas até a distribuicao, pelas estacoes, para
a iluminacao das cidades; o funcionamento da rede elétrica de uma casa,
das caixas de forca e do relégio de luz até o consumo energético conver-

tido em valor a pagar. Enfim, sdo varios os temas de aprofundamento.

Etapa 4: Trabalho de campo

E o momento do confronto entre o que se pesquisou e a pratica. No
exemplo que esta sendo trabalhado, esta etapa poderia se realizar com
uma saida de observacao do entorno da escola, direcionada a analise da
fiacdo dos postes, da caixa de forca da escola, do consumo de energia na
escola. Além disso, poderia abranger ainda um mapeamento via satélite
(por meio de sites de mapas) das estacdes hidrelétricas mais proximas e
das subestacoes de distribuicao de energia. Como atividade de observa-

cao, os professores podem apresentar um relégio de forca e, se possivel,

desmonta-lo para mostra-lo por dentro.

Digital Globe/Astrium/Google Earth
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Etapa 5: Investigacao disciplinar

Esta etapa do projeto visa trabalhar com os contetddos das disciplinas,
aprofundando-se em conceitos. O livro didatico pode complementar
adequadamente as discussoes, além de oferecer atividades de sistema-

tizacao dos conceitos.

Pelo mesmo motivo, no processo de elaboracao até a sua finalizacéo, ha
momentos em que pode se destacar um conteuldo disciplinar. Esse con-
tetdo disciplinar pode estar presente, ainda, em outros meios (revistas,
videos, sites etc.), o que torna o trabalho com eles mais amplo. Cabe ao

professor mediar essa relacao de usos e a aprendizagem dai decorrente.

Etapa 6: Organizacao dos conhecimentos obtidos

Este é o momento de sistematizar as discussdes. E uma etapa em
gue o produto dos alunos esta sendo finalizado e um esque-
ma — por exemplo, uma aula organizadora dos dados das pes-
quisas — pode ser importante para organizar o conhecimento dos

alunos sobre os conceitos estudados.

O produto também precisa de uma orientacao em relacdo ao formato
em que sera apresentado (tabela, esquema, mapa) e de que forma sera
exposto (exposicao aberta para a escola, apresentacdo em grupos da

sala, uma feira etc.).
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Etapa 7: Elaboracao do produto final

Nesta etapa devem ser levantadas outras possibilidades para as situacoes
do cotidiano. Com a ajuda dos especialistas, podem-se construir solucoes
provisérias que venham a ser aprofundadas, ampliando o sentimento de
autonomia diante do cotidiano. Essas possibilidades sdo importantes, pois
exigem uma tomada de decisdes, para as quais nem sempre 0s alunos

se sentem preparados.

Etapa 8: Analisando resultados

Como uma estratégia de levantamento de engajamento e de autonomia,

pode-se perguntar aos alunos:

O que foi estudado durante as etapas permite uma leitura do
mundo e compreensao da realidade?

A participacdo nesse projeto propiciou adquirir mais autonomia e
condicao de tomar decisdes?

Qual representacao conceitual e dos fenébmenos foi adquirida
apos o trabalho realizado? Houve mudanca conceitual? Como
isso pode contribuir para que cada um se comunique melhor com

0s outros?
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Dialogo com a tecnologia

A intensa utilizacao dos dados georreferenciados no dia
a dia e seu uso como recurso em uma atividade didatica

Cada vez mais utilizam-se informacoes que sdo localizadas por saté-
lites, o que permite acesso a outras formas de relacionamento com
0 tempo e com o espaco. Simples aplicativos possibilitam, por exem-
plo: solicitar um taxi mais préximo; calcular o trajeto mais rapido de
um ponto a outro da cidade, com base na correlacao de milhares de
dados simultaneos de trafego das vias; estimar o tempo médio de
diferentes meios de transporte etc.

Google Maps ou Waze sao apenas dois exemplos desses servicos,
gue podem ser usados fartamente em algumas das etapas das
atividades propostas neste livro.




Dialogo com a tecnologia
O uso do celular e do tablet como instrumentos

de registro de uma atividade didatica

Os dispositivos méveis sdo hoje as ferramentas mais disseminadas e
utilizadas para tirar fotografias. Por esse motivo, constituem instru-
mentos de facil acesso para produzir um registro de uma atividade
didatica — seja ela uma sequéncia de locais visitados em um trabalho
de campo, um controle de procedimentos de coleta de amostragens

ou a marcacao das etapas de um experimento.

Ao registrar as mudancas percebidas durante um experimento, por
exemplo, é possivel ndo apenas guardar uma informacao comple-
mentar dos procedimentos, mas também ilustrar os relatérios de
laboratério, o que pode contribuir para as andlises futuras.

Para esta finalidade didatica, tanto fotografias quanto gravacdes
devem seguir métodos especificos de producao — nao se pode filmar

um experimento da mesma forma como se deveria documenta-lo

fotograficamente. E necessario sempre complementar as fotografias

com uma identificacao precisa dos contextos de captura (local, etapa
do experimento, quem conduziu o experimento etc.), ao passo que,
nos videos, essas informacdes podem ser gravadas em conjunto ou

narradas simultaneamente a realizacao da gravacao, por exemplo.
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A avaliacao nos projetos
interdisciplinares

Todo o processo de aprendizagem deve ser avaliado. No trabalho com

projetos, seja disciplinar ou interdisciplinar, ndo poderia ser diferente.

Para suprir essa necessidade e por entender que a aprendizagem é um
processo continuo, no qual os conhecimentos elementares sao reelabo-
rados e aperfeicoados para que um individuo passe de um estagio de
menor conhecimento para um de maior conhecimento, podem-se adotar

diversas estratégias, e uma delas é o trabalho com projetos.
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Essa estratégia possibilita a integracao de disciplinas, desfragmentando
conteudos interligados e favorecendo uma compreensao contextuali-
zada dos assuntos estudados. Ela irda demandar um tipo de avaliacao
que é processual, pois requer que o professor adote uma mudanca
de postura, passando a ter uma conduta mediadora entre o aluno e
o conhecimento, e solicita um acompanhamento continuo de toda a
elaboracdo de conhecimento dos alunos: levantamento dos conhe-
cimentos prévios, verificagdo de como elaboram suas hipdteses e
procedimentos de pesquisa e conclusao do projeto, ou seja, a sintese

do que foi aprendido.

Conforme articula e insere conteidos complementares durante o
processo, sem que haja uma ruptura entre as diversas maneiras de
aborda-los, o aluno tem a possibilidade de ampliar significativamente
a sua capacidade de compreensao e estruturacao do objeto estudado,
pois o contetddo das assimilacdes e acomodacdes variara ao longo do
processo de desenvolvimento cognitivo; a atividade inteligente, porém,
é sempre um processo ativo e organizado de assimilacao do novo ao
ja construido e de acomodacdo do construido ao novo. Fica assim
estabelecida a relacao do sujeito conhecedor e do objeto conhecido.
Por aproximacoes sucessivas, articulando assimilacdes e acomodacoes,

completa-se o processo a que Piaget (1970) chamou de equilibracao.
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Isso justifica uma avaliacao processual, que se realiza ao longo do
desenvolvimento do projeto, uma vez que, em diferentes ocasides e a
partir de diferentes mecanismos e instrumentos avaliativos, o professor
poderd verificar quanto e como o aluno compreendeu determinados

conteudos.

O trabalho com projetos promove uma aprendizagem em que os alu-
nos aprendem fazendo, uma vez que o projeto permite a autoria e o
protagonismo de cada um por meio de suas investigacoes. Os projetos
interdisciplinares favorecem a contextualizacdo dos conceitos das diferen-
tes disciplinas de forma articulada, permitindo aos alunos compreender
suas relacdes com a experiéncia cotidiana. Durante o desenvolvimento
dos projetos, novas descobertas sao feitas, ja que sua dinamica ocasiona
novos questionamentos e demandas. Ao desenvolver um projeto, os alunos
precisam resolver problemas, aprender a perguntar, a selecionar informa-
¢oes, a trabalhar em grupos, a expor suas ideias e ouvir as dos pares para
assim poder confronta-las e, finalmente, a sistematizar os conhecimentos

adquiridos no processo de aprendizagem.

A aprendizagem ¢ colaborativa e, por isso, o papel do professor como
mediador do conhecimento é primordial. E ele que direciona a aprendiza-
gem por meio de situacdes que coloquem os alunos em constante estado
de questionamento e de construcdo do conhecimento.
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Esse acompanhamento faz que a avaliacdo ganhe novos contornos e passe
a compor o processo de aprendizagem. Dessa forma, os instrumentos ava-

liativos se colocam como auxiliares no processo de ensino-aprendizagem.
A avaliacao deve apresentar as seguintes caracteristicas:

1. Ser elaborada mediante critérios claros, visando orientar e melhorar
0 processo de ensino-aprendizagem, conforme a intencionalidade do
projeto. Durante o desenvolvimento do projeto, é possivel delimitar
diferentes objetivos de aprendizagens, que podem ser de ordem con-
ceitual, procedimental e atitudinal. Assim, cabe ao professor definir
quais sao 0s objetivos principais e os secundarios a serem atingidos
pelos alunos. A partir dessa definicdo, é possivel estabelecer, por meio
dos diferentes instrumentos avaliativos, se esses objetivos foram atin-

gidos ou nao.

2. Ser feita, juntamente com a valorizacao, durante todo o processo e
nao s6 no final do projeto, ou seja, ndo avaliar e valorizar somente as
producoes finais dos alunos.

3. Contribuir para dar significado aos conteldos tratados; para isso
devem ser utilizados instrumentos avaliativos que permitam aos
alunos aplicar os conhecimentos adquiridos em outras situacoes,

recontextualizando os contetdos aprendidos.
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4. Servir para que os alunos tomem consciéncia da evolucao de sua
aprendizagem; por isso, durante o processo, € importante que
haja diferentes momentos de discussao e registro e que esses

momentos sejam avaliados com os alunos.

5. Ser entendida pelo aluno como um momento de ajuda, um recurso
para auxilid-lo em sua aprendizagem. Assim como o professor, 0s
alunos devem se apropriar da avaliacdo para utiliza-la como um
instrumento de reflexao sobre o processo de ensino-aprendizagem
e ndo somente como um mecanismo que permite uma constata-

cao final do processo, pois, como se procurou discutir até aqui, o

desenvolvimento de um projeto permite replanejar, verificar o que
é preciso melhorar, e isso s é possivel com a avaliacdo continua.
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PROJETO INTERDISCIPLINAR 1

Tema: viagem pelo Brasil.
Tema associado: paisagens brasileiras.
Publico: 5° ano do Ensino Fundamental.

Interdisciplinaridade com: Geografia — hidrografia, relevo, vegetacao,
cartografia; Matematica — operacdes basicas; Ciéncias — meio ambiente,
ecologia, bioma; Histéria — patrimoénio historico, ocupacao do territério,
urbanizacao; Lingua Portuguesa — texto informativo, folheto publicitario,
guia de viagem.

Objetivo:

O primeiro objetivo é propiciar o contato dos alunos com as caracteristicas
fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais, materiais e culturais como
meio para construir progressivamente a nocao de identidade nacional e
pessoal. O trabalho é o de permitir que o aluno questione a realidade,
formulando problemas e tratando de resolvé-los.

Com isso, busca-se propiciar aos alunos o conhecimento e a valorizacao

da pluralidade do patriménio sociocultural brasileiro.
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Este projeto visa permitir ao aluno utilizar diferentes linguagens — verbal,
matematica, grafica — para produzir, expressar e comunicar suas ideias,
articulando diferentes fontes de informacao e recursos tecnolégicos para

adquirir e construir conhecimentos.

Materiais necessarios: papel, lapis de cor, revista para recortar, cola,
caderno brochura, atlas, papel transparente, diferentes materiais de

pesquisa (revistas, livros, internet etc.).

Espacos de desenvolvimento: sala de aula, biblioteca e sala de infor-

matica.
Etapa O

Comecar esta etapa presencial perguntando aos alunos para quais lugares
do Brasil eles gostariam de viajar. Deixar que eles debatam livremente

sobre esses lugares.

Projetos interdisciplinares 87



88 ¢ Metodologias ativas




Atividade de sensibilizacao

Mostrar diferentes paisagens brasileiras com diferentes caracte-
risticas — paisagens urbanas, litoraneas, naturais (com diferentes
biomas) — e que apresentem diferentes atrativos turisticos: canions,

chapadas, praias, monumentos histoéricos etc.

E relevante que cada paisagem seja apresentada com uma pe-
guena legenda com o nome do lugar e sua importancia turistica.
Se possivel, preparar uma breve apresentacao de slides com essas

imagens e suas respectivas legendas.

Nesse momento, é interessante localizar esses lugares com o
auxilio de um mapa (com acesso a internet, é preferivel navegar

com ferramentas de mapas on-line).
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Pode-se comecar também a discutir os atrativos turisticos desses lugares, exibindo
imagens de paisagem natural e de monumentos histéricos ou arquitetura de
interesse histoérico. Destacar a importancia dos patriménios naturais ou materiais,

mas ainda nao é necessario trabalhar os conceitos geograficos ou histéricos.

Vale lembrar que na atividade de sensibilizacao, que funciona como ancora para
atrair o interesse do aluno, o professor tem o papel de conduzir as discussoes e
encaminha-las a questao motriz. Com a questao, sera possivel decidir e trabalhar

sobre um produto final.

Produto final

Para um produto final, como um folheto turistico com pacote e roteiro de

viagem, duas questoes interligadas poderiam ser propostas:

Qual é o roteiro de viagem mais barato para conhecer os lugares pelos

guais seu grupo se interessou?
Quais sdo os pontos de interesse principais nesses lugares?

O professor deve retomar essas questdes de maneira estruturada na etapa 1,

ao longo do desenvolvimento das primeiras conversas.

Reiterar que esta metodologia de projetos tem como importante pilar o enga-

jamento do aluno, tomando por base a participacao significativa dele. Assim, é

importante considerar as escolhas dele em relacdo ao produto final do projeto.
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Tempo

A estimativa é que esse projeto seja desenvolvido entre quatro e sete aulas.

+ Aula 1: Etapas O e 1.

+ Aula 2: Etapas 2 e 3. Caso sejam utilizadas sete aulas, desenvolver

uma etapa por aula.

+ Aula 3: Etapas 4 e 5. Caso sejam utilizadas sete aulas, desenvolver

uma etapa por aula.
+ Aula4: Etapas6e 7.
+ Aula 5: Etapa 8.
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Etapa 1

Esta etapa deve ser presencial e, se possivel, contar com
acesso a internet, para que se possa localizar no mapa

cada um dos lugares.

Agora que os alunos ja tém uma ideia de diferentes atrativos
turisticos, solicitar a cada um que escolha um dos lugares
apresentados ou propor novos. Pedir a eles que escolham
apenas lugares que nao tenham visitado (nessa idade, pode
ser que alguns deles ja tenham viajado a alguns desses
lugares com a familia e, mesmo que nao se lembrem, é

ideal trabalhar com a descoberta).

Esse momento é propicio para a avaliacao de conhecimentos
prévios dos alunos a respeito das caracteristicas do Brasil.

Se alguns alunos preferirem, propor que apresentem outras
alternativas, escrevendo os nomes de outros lugares que eles
tém vontade de conhecer, além dos que foram apresentados

e que ndo constam na selecao exposta.
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Mediando a pesquisa e a navegacao pelo mapa, identificar os estados e

as regides nos quais estao localizados cada um dos lugares apresentados.

E hora também de comecar a agrupar a turma de acordo com os locais
de interesse. Por exemplo, alunos que escolheram cidades da regidao
Nordeste em um grupo, alunos que escolheram cidades da regido Sul

em outro, e assim por diante.

Apo6s a definicao dos grupos, definir a pergunta motriz e alinhar as
caracteristicas do produto final que devera ser criado. Convém ressal-
tar que todo tipo de projeto deve ser suficientemente flexivel a fim
de criar significado no aprendizado dos alunos. Por esse motivo, a
pergunta (apresentada na Etapa 0) é uma sugestao de trabalho. Mais
importante do que chegar com uma questao pronta é abrir espaco
para que os alunos possam construir suas proprias questoes sobre a
realidade que os cerca — é papel do professor facilitar essa construcao

de perguntas instigantes.
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Etapa 2

Nesta etapa comeca a se desenhar o panorama da investigacao sobre a

questao.

Cada grupo devera realizar pesquisas para levantar informacdes sobre as

principais caracteristicas da regiao estudada, entre elas:

+ as atracoes turisticas da regiao;

+ a histéria das cidades em questao (ou dos marcos arquitetdnicos
ou urbanisticos);

¢ oclima;

¢ as belezas naturais;

+ as caracteristicas da vegetacao;
¢ as principais cidades;

+ as condicbes dos transportes;

+ as caracteristicas socioecondmicas e culturais etc.

lakov Filimonov /Shutterstock.com
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Nesse ponto, também ¢é interessante abrir espaco para que 0s grupos

comecem a sistematizar os elementos que devem pesquisar.

Avaliar quais elementos sera necessario identificar, tomando por base o
quadro da pagina 61. Para uma turma de 5% ano, por exemplo, pode ser
contraproducente considerar elementos como normas relacionadas aos
objetos de estudo, leis turisticas, ou aprofundar-se muito nas caixas-pretas
ligadas ao problema.

Entretanto, seria bastante produtivo incentivar os alunos a conhecer regras
de conduta de viagens — como se comportar em um voo, quais sao as
vacinas necessarias para algumas regides do pais, quais sao os c6digos
de conduta de visitacdo de um museu etc.

Alinhar com os grupos possibilidades de conversas com especialistas.

Deixar que eles mesmos indiquem, dentro do possivel, as pessoas com

qguem gostariam de conversar para conhecer os locais de cada grupo.
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Etapa 3

A conversa com os especialistas podera ser alinhada com
a propria escola, de modo que essas pessoas sejam convi-
dadas a conversar com os alunos a respeito dos temas de

interesse deles.

Sugerir uma lista de atores possiveis para o projeto, entre
outras possibilidades, formada por: turismélogo, gedgrafo,
bidlogo, historiador, morador da regido, reporter de revista
de turismo ou de meio ambiente, vendedor de uma agéncia

de turismo, guia turistico da regiao.

Esta etapa também abre uma série de oportunidades
de troca de ideias, em relacdo aos formatos: entrevista,
debate regrado, roda de conversa, exposicdo oral, bate-
-papo em video etc. O professor tem em maos um leque
de possibilidades aberto pelo uso das tecnologias em
sala de aula para colocar os alunos em contato com

especialistas.

O ideal é que os formatos e os atores envolvidos sejam

sempre fruto de uma orientacao do professor aos alunos.

michaeljung /Shutterstock.com
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Etapa 4

Considerando o projeto final como um folheto publicitario
de um pacote de viagem (que leve em conta as opcoes de
visita aos lugares de interesse dos alunos), o trabalho
de campo se traduz em um trabalho de pesquisa, que
pode ser sistematizado (ou mesmo finalizado) em paralelo

a Etapa 3, de conversas com os especialistas.

Este é também um momento propicio para que 0s grupos
de alunos produzam textos sobre os locais estudados.
Trata-se de colocar em pratica o que se estudou a respeito

da pergunta proposta e da producao final.

O trabalho com géneros de texto informativo e a producao
de roteiro de viagem podem ser recomendados para esta
etapa (dado que o folheto publicitario sé sera finalizado

mais adiante).

O texto informativo (para o folheto) deve sintetizar as informa-
cOes sobre a regiao a ser visitada. Os préprios alunos podem
selecionar essas informacoes, devidamente orientados a respeito

da relevancia de cada uma delas.

ESB Professional /Shutterstock.com
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O relato de viagem, por sua vez, costuma indicar uma sequéncia dos lu-
gares de interesse e de alguma maneira justificar a relevancia deles com
base em dados curiosos ou experiéncias pessoais de um observador que
esteve no local.

Pode trazer contornos mais parecidos com os do relato, mas também se

estruturar como um roteiro passo a passo.

Propor que, para esta producao, os grupos definam o trajeto da viagem,
uma data de saida para cada roteiro, o tempo da visitacdo aos lugares
escolhidos. E importante motivar cada aluno a fazer uma pesquisa sobre
os lugares escolhidos, pois assim seu grupo podera escrever a programa-

cao da visita a esses lugares.

Algumas perguntas ajudam a organizar a producao, como:
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0 que o turista Poder& fazer nesse lugar?
0 que & mais inbkeressante visibar?

Quais pretaugﬁies o burista deve Fomar

durante essa visita?
Ha custo para o acesso a esse lugar?

Para que pélbti,c:o o lugar & indicado?

Com o trajeto definido, orientar os grupos a realizar pesquisas em sites
de reserva de hotéis e voos. Os grupos também poderao recorrer ao

site Google Maps para calcular distancias e tempo percorrido, quando

o trajeto turistico for via terrestre. Dessa forma, os alunos poderao es-
timar um valor pelo pacote a ser oferecido, além de calcular o tempo

de deslocamento entre os lugares.
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Etapa 5

E importante, nesta etapa, considerar o trabalho com alguns dos conceitos
das disciplinas abordadas.

No caso de Geografia, pode ser necessario sistematizar conceitos que 0s
alunos podem ter visto anteriormente, como hidrografia, relevo, vegeta-

cao e cartografia.

Em Matematica, as opera¢des basicas aparecem em diversas etapas, em
contagens de numeros na casa do milhar. Se for possivel, buscar sempre
trabalhar com os alunos tomando por base o conjunto dos nimeros

naturais, nao racionais. Evitar fracionamentos e percentuais nesta fase.

Em Ciéncias, o trabalho é relacionado ao meio ambiente e a conceitos

como ecologia e bioma.

No caso de Histéria, devem ser retomados alguns conceitos vistos ante-
riormente, como patrimoénio histérico e ocupacao do territério, com foco
na formacdo de cidades e na urbanizacao. Esses debates contribuem para

a construcao da ideia de grupos sociais e de identidade nacional.

Em Lingua Portuguesa, o trabalho é relacionado a leitura e producao de

textos informativos, relatos de viagem e guia de viagem.
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Indicacao de leitura

Ecossistemas do Brasil apresenta os aspec-
tos fitogeograficos e abidticos que cercam os
principais ecossistemas encontrados nos gran-
des dominios da natureza brasileira. O texto é
escrito pelo gedgrafo brasileiro Aziz Ab’Saber,
e a obra traz 253 imagens feitas pelo fotégrafo

Luiz Claudio Marigo.

0 livro apresenta o universo das relagoes ecoldgicas dos principais tipos de ve-
getacdo brasileiros, desde quando o pais ainda era um paraiso tropical intocado
até o atual estagio de ocupacdo humana do territério nacional. Por esse motivo,
representa um grande passo para ampliar o conhecimento cientifico em torno das
questdes ambientais e promover a valorizacdo cultural e social da conservacdao da

natureza brasileira.

AB'SABER, A.; MARIGO, L. C. Ecossistemas do Brasil. Sio Paulo: Metalivros, 2009.
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Quem é o autor?

Aziz Ab’Saber (1924-2012), um dos mais importantes gedgrafos
brasileiros, foi professor da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias
Humanas da Universidade de Sao Paulo (FFLCH-USP) e professor-
-visitante do Instituto de Estudos Avancados (IEA-USP). E autor de
estudos e teorias fundamentais para o conhecimento dos aspectos
naturais do Brasil (como dominios morfoclimaticos e fitogeograficos
brasileiros, revisao das pesquisas sobre “desertificacao”) e grande
defensor do cruzamento entre o Ensino Fundamental e uma educacao
de base regional para o pais.

rangizzz/Shutterstock.com






Etapa 6

Solicitar aos alunos que facam uma pesquisa de imagens
dos lugares a serem visitados; elas servirao para ilustrar
o folheto. Destacar a importancia de essas imagens
serem bonitas e atrativas para incentivar a compra do

pacote pelo turista.

Com base em um atlas e usando um papel transparente,
pedir aos alunos que facam o contorno da regiao estu-
dada para confeccionar o respectivo mapa. E importante
inserir o titulo, a escala, a rosa dos ventos e a legenda.
Instrui-los a destacar com pontos coloridos os lugares que
irdo compor o roteiro de viagem e finalizar com a legen-

da. Esse mapa servird para compor o folheto de viagem.

Sugerir aos alunos que pesquisem modelos, em sites e

- . . . .

= i '\?’ jornais, para que verifiqguem como sao os folhetos das
agéncias de viagens e como 0s pacotes sao apresenta-
dos aos consumidores. Assim, os alunos poderao criar

o seu folheto, elaborando um logotipo e um nome para

sua agéncia.

llustragdo de um mapa pictogréafico.
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Etapa 7

Pedir aos alunos que montem o folheto, para divulgar a agéncia, e o
pacote com o roteiro turistico (com os lugares a serem visitados), bem
como as diversas indicacbes de hospedagem, meios de transporte que
serdo utilizados, precos, textos informativos sobre os pontos turisticos,

curiosidades culturais, aspectos naturais etc.

Para finalizar o projeto, os alunos poderao expor os diferentes pacotes

aos demais colegas da escola e simular a venda deles.

Etapa 8

Propor uma reflexdo aos alunos partindo dos seguintes questionamentos:

+ O que foi estudado contribuiu para que eu possa compreender

melhor o mundo?

+ A dinamica dessa metodologia de projeto contribuiu para que eu

seja mais autbnomo e tome decisdes diante de algum problema?

+ Qual a representacao conceitual e dos fendmenos que tenho

apos o trabalho realizado? Houve mudanca conceitual?

+ Como esse processo pode contribuir para que eu me comunique

melhor com os outros?
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Avaliacao

A avaliagao é processual e deve ser realizada ao longo do projeto. Como
instrumentos avaliativos, o professor podera utilizar os textos elaborados
com base nas pesquisas dos alunos, a participacao individual e em grupo,
a apresentacao do trabalho final e o folheto.

wavebreakmedia/Shutterstock.com
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PROJETO INTERDISCIPLINAR 2

Tema: como minha familia chegou aqui?
Tema associado: relato oral.

Publico: 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental
(esse projeto podera ser desenvolvido com di-
ferentes niveis de aprofundamento conceitual
conforme o ano da turma em relacdo ao contetido

das disciplinas envolvidas).

Interdisciplinaridade com: Histéria — relato oral,
movimentos migratérios, narrativa histérica, me-
moria; Geografia — cartografia; Matematica —
operacdes basicas, numero racional, geometria
(segmento de reta); Lingua Portuguesa — relato
de memoria, entrevista pessoal, letra de cancao;
Arte — musica.

Rawpixel.com /Shutterstock.com
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Objetivo: a oralidade é um dos eixos estruturantes do ensino de Lingua
Portuguesa, ao lado da producao de textos, da leitura e dos conhecimentos
linguisticos. E, apesar de oralidade e escrita se relacionarem aos usos da
linguagem nas praticas sociais, a oralidade €, em geral, menos trabalhada

em sala de aula de maneira sistematica.

Ha muitas praticas sociais que articulam a compreensao e a producao de

textos nesta etapa da escolaridade, entre elas o reconto oral de histérias

Africa Studio /Shutterstock.com
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lidas ou contadas as criancas, a leitura e a escrita de textos que se
sabe de memodria (textos da tradicao oral), oralizacdo de textos escritos
(ARAUJO, 2015), entre outros.

Este projeto parte dessa concepcao e dessas possibilidades de trabalho
para refletir sobre o ensino da oralidade na escola. Busca-se articular
histéria, memoria e relato de memadria em um projeto de investigacao

sobre a origem das familias dos alunos.

A
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Materiais necessarios: papel, lapis de cor, revista para
recortar, cola, caderno brochura, atlas, papel transparente,

diferentes materiais de pesquisa (revistas, livros, internet etc.).

Espacos de desenvolvimento: sala de aula, biblioteca e

sala de informética.



5 second Studio /Shutterstock.com

Etapa O

Comecar esta etapa presencial perguntando aos alunos o
que eles sabem a respeito dos lugares de origem de suas

familias. Deixar que conversem livremente sobre a questao.

Se alguns deles souberem responder a questao, pedir

mais informacdes sobre onde nasceram e cresceram avos,

tios etc. Iniciar esse didlogo e desenvolver as questbes de
maneira a encaminhar essa etapa para a pergunta motriz \* |
da pesquisa: como chegamos aqui? X

M Projetos interdisciplinares + 121



Atividade de sensibilizacao

E possivel que nem todos os alunos tenham conhecimento
sobre a origem de suas familias nem sobre migracées. Como
atividade de sensibilizacao, propor a escuta das cancdes Eu,
do grupo Palavra Cantada, ou Paratodos, de Chico Buarque
de Holanda.

A cancao do grupo Palavra Cantada tem um videoclipe que
pode ser exibido para essa atividade, disponivel em:
<http://ftd.li/vgce93>. Acesso em: 13 out. 2016.

Para a cancao de Chico Buarque, acesse:
<http://ftd.li/373pws>. Acesso em: 18 out. 2016.

A letra de cancdo é um género textual que favorece a cons-
trucao, pelo aluno, das relacdes entre o oral e o escrito. Nas
turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, pode ser
feito um trabalho mais direcionado para o estudo da letra
e da sonoridade das palavras, com énfase nas rimas, para

além da interpretacao do texto.
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Nas turmas dos anos finais do Ensino Fundamental, pode-se trabalhar a
cancao como uma histéria rimada, uma narrativa com versos que fazem
do texto um grande jogo de palavras. Trata-se de um género com ele-

mentos comuns a outros géneros.

Na histéria de migracoes presente na letra da cancao Eu, destacam-se
como elementos narrativos personagens, conflitos e um final feliz. Pro-
por a identificacdo dos personagens e seus conflitos para iniciar, com os

alunos, o trabalho a respeito da origem desses personagens.

Dixelheadphot .
O digitalskille
/Shutterstock
. .com
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Produto final

Para este projeto, uma sugestao de produto final € um mapa de migra-
¢oes e/ou um painel dos imigrantes que apresente aos alunos os paises/
estados/cidades de origens de suas familias, com suas caracteristicas e

localizacao geografica.

e =4
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A questado-titulo do projeto pode servir como base para a investigacao.
Mas outras possibilidades estao abertas, como:

+ Como é o lugar de onde sua familia veio?
+ De que sua familia se lembra do lugar onde nasceu?

Retome essas questdes de maneira estruturada na Etapa 1, ao longo do

desenvolvimento das primeiras conversas.

Mesmo nos anos iniciais do Ensino Fundamental, é importante considerar
as escolhas do aluno em relacao ao produto final do projeto, os questio-
namentos deles a respeito da memoria e da origem das préprias familias.

Tempo
A estimativa é que esse projeto seja desenvolvido entre 2 e 4 aulas.

¢ Aula 1: Etapas 0 a 2.
¢ Aula 2: Etapas 3 e 4.
¢ Aula 3: Etapas5a 7.
+ Aula 4: Etapa 8.

wavebreakmedia /Shutterstock.com
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Etapa 1

Nesta etapa, que pode ser realizada simultaneamente com a Etapa 0,
aproveitar para avaliar o conhecimento prévio dos alunos a respeito das

informacoes histéricas e da memaria da familia.

mghstars /Shutterstock.com
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Se necessario, apresentar as possibilidades de produto final que podem ser

elaboradas. Uma demonstracdo desses produtos (mapa ou painel) pode

ser apresentada com base nos personagens da cancao Eu da atividade

de sensibilizacdo, conforme modelos.

invisible163 /Shutterstock.com

Se
EST ADO ONDE FLCA
ESSACIDADE

ONDE NASCED O PAL?

Recife

ONDE NASCED A MAE?
Curitiba

Pernambuco

Parana

PALS ONDE FLCA
£55A CLDADE

Brasil

Brasil

POPLLACAD
DESSA CIDADE

(Dados estimados segundo IBGE, 2015.)

Cecca de 617183
habitantes

Cecca de 379355
habitantes
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Esses sao exemplos de sugestao de trabalho para essa atividade de proposicao

da questao motriz para o projeto.

Depois das primeiras conversas, encaminhar o projeto para as seguintes pos-
sibilidades:

Como chegamos aqui?
Como ¢ o lugar de onde sua familia veio?
De gque sua familia se lembra do lugar de origem?

Para responder a essas questdes, propor aos alunos que realizem uma pesqui-
sa com os membros da familia a fim de descobrir de onde vieram (descobrir
o nome do estado e pais — quando for o caso). Essa etapa esta interligada a

Etapa 2, em que se delineia o panorama de investigacao.

289
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Etapa 2

Nesta etapa, que pode ser realizada simultaneamente com as Etapas 0
e 1, é necessario identificar com quem os alunos querem conversar para
responder a pergunta e quais os formatos de pesquisa que podem usar

qguando chegarem a etapa de pesquisa de campo.

Uma das possibilidades é a de que os alunos pecam apoio aos pais para
gravar relatos de histéria oral com base em entrevistas pessoais. Além
dos pais, 0s alunos também podem conversar com tios, avés ou outros

parentes.

Nesse exemplo, os alunos levam um roteiro de questdes para que 0s
pais ou familiares possam falar sobre a origem da familia. Algumas das
perguntas possiveis para essa atividade de entrevista e relato de memoria

dos pais dos alunos estao na pagina 133.
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¢+ Em que ano vocé nasceu?

Monkey Business Images /Shutterstock.com

*

Onde vocé nasceu (em que cidade, em que estado, em que pais)?

*

Como foi a sua infancia nesse lugar?

+ Do que vocé mais gosta de se lembrar desse lugar?

*

Onde seus pais nasceram?

4

O que eles contaram a vocé sobre o lugar onde nasceram?

4

O que levou seus pais a se mudarem de onde moravam?

4

O que fez vocé se mudar para a cidade onde mora hoje?

E importante conversar com a turma a respeito de outras perguntas

relevantes.

A mediacao do professor deve direcionar também o trabalho de grava-
cao das entrevistas com os familiares. Ha tutoriais a respeito do uso de
smartphones para gravacoes audiovisuais, com recomendacoes importantes
sobre enquadramento, audio e luz para uma boa captacao de imagem. Um
deles esta disponivel em: <http://ftd.li/7b28fh>. Acesso em: 13 out. 2016.
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Esta é uma atividade voltada ao multiletramento dos alunos.

Multiletramento é um conceito cunhado em 1996 pelo grupo de
pesquisa New London Group a fim de dar conta da compreensdo de
um discurso e da adequacao desse discurso num contexto de multipli-
cidade midiatica. Isso inclui a compreensdo e o controle competente
de formas de representacao que estao se tornando incrivelmente sig-
nificativas no variado ambiente da comunicacdo, como as imagens e
suas relacdes com o mundo escrito [...], a proliferacao de canais de
comunicacao e de suportes de midia e a extensdao das diversidades
culturais e subculturais (FAIRCLOUGH et al., 1996).

Etapa 3

Esta etapa inclui principalmente o trabalho dos alunos com seus familiares.
E uma etapa que se completa com trabalho em casa. Contudo, é possivel
que os alunos ainda queiram conversar com outras pessoas que possam

trazer seus relatos de memoria.

Por isso, pode ser necessario trabalhar, presencialmente, com outros

exemplos de relatos de memaria, gravados em video.
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O Museu da Pessoa, um museu virtual e colaborativo que tem como
objetivo registrar e preservar as histérias de vida de toda e qualquer pes-
soa da sociedade, recomenda que um bom relato de memoria contenha

algumas destas caracteristicas:

[..]

e Uma boa historia é bem diferente de um bom relatorio.
Historia bem contada tem clima, tensdo, ritmo, revela-
coes. Tente ndo contar o fato de um jeito linear, previsivel

e sem emocao.

e Antes de contar a histéria, confirme se ela tem comeco,
meio e fim. Geralmente, o comeco introduz o assunto; o
meio desenvolve a histéria; e o final apresenta alguma

conclusao.

e Perguntas descritivas e de movimento ajudam a contar
uma histéria, por exemplo: Como era tal lugar? 0 que vocé

fez depois que saiu de casa?

[..]

(MUSEU DA PESSOA, 1991-2016.)
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historia. ..
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5 Uma das possibilidades para esta etapa é enriquecer o
%,
% repertério dos alunos a respeito do relato de memoria,
por meio do trabalho com a oralidade. No préprio Mu-

seu da Pessoa, ha um acervo de entrevistas e relatos de

memoria relacionados a imigracao de italianos, portu-
gueses e japoneses ao Brasil no século XX. Disponivel
em: <http://ftd.li/zm90e5>. Acesso em: 13 out. 2016.

Considerando os depoimentos gravados como parte
de um produto final, pode-se propor que os relatos
mais significativos ou emocionantes dos familiares dos
alunos sejam submetidos ao Museu da Pessoa, a partir
do /ink Conte sua histéria. Disponivel em: <http://ftd.
li/qgzky5>. Acesso em: 13 out. 2016.

Caso queira realizar essa atividade, certificar-se de cum-
prir com os tramites de autorizacao do uso de imagem
dos entrevistados antes de reproduzir os videos ou de

submeté-los ao museu.

O professor, além de atuar como mediador em relacao a
esses relatos, também pode ser um especialista a contar
a sua propria, enriquecendo, desse modo, o projeto de
pesquisa e colaborando com o produto final.
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Etapa 4

Nesta etapa, devem-se articular os resultados das etapas de entrevistas ao
produto final do projeto. No caso de se produzir um mapa das migracoes
das familias, € o momento de pedir a cada aluno que localize as cidades/
estados/paises de origem familiar.

Esta etapa do trabalho pode ser feita em sala de aula ou em casa.

Solicitar a cada aluno, com base em um atlas, que elabore um mapa para
representar os movimentos migratorios realizados pela familia. Pedir que
utilizem cores diferentes para representar cada geracdo. Assim, a primeira
geracdo, a dos avos, deve ser representada por uma cor; a segunda, a
dos pais, por outra cor; a Ultima, a do préprio aluno ou de seus irmaos,
devera ser representada por uma terceira cor.

O mapa deve conter titulo, escala, rosa dos ventos e legenda.

Etapa 5

Esta é a etapa em que sao trabalhados alguns dos conceitos das discipli-
nas inter-relacionadas ao projeto. Algumas das indicacdes dadas a seguir
podem ajudar a direcionar o trabalho. Ao professor, cabe a decisao final
de quais conteudos abordar no contexto deste projeto. Esta etapa podera

ser feita conjuntamente com as Etapas 6 e 7.
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No caso de Historia, recomenda-se sistematizar a relevancia para os dias
de hoje dos relatos de histéria oral ligados a memaria. Os movimentos
migratérios também permitem uma sistematizacao significativa em relacdo

a ocupacao do territério e ao desenvolvimento das sociedades.

Em Geografia, da-se relevancia, neste projeto, a cartografia. De maneira
complementar, trabalha-se ainda com caracteristicas de regides geogra-
ficas especificas, tomando por base os apontamentos dos alunos. Outra

abordagem possivel é trabalhar os conceitos de emigracao e imigracao.
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Em Matematica, a aplicacdo de conceitos de geometria, como seg-
mento de reta, pode ser interessante ao longo da producao do mapa
e da construcao das rotas migratérias. Os nUmeros racionais devem ser

relembrados durante a elaboracdo do painel dos imigrantes.

Em Lingua Portuguesa, transita-se pelo estudo de trés géneros textuais:
relato de memoria, entrevista pessoal e letra de cancdo. Sao géneros
distintos que se destinam a publicos diferentes mas que, neste projeto,
convergem para um tema comum. E importante abordar as caracte-

risticas desses géneros.

Em Arte, pode-se explorar a musicalidade da cancao e a manifestacao

cultural de miscigenacao e diversidade expressa na letra da musica.
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Etapa 6

A organizacao dos conhecimentos construidos ao longo da pesquisa pode
seguir alguns caminhos neste projeto, considerando um ou dois produtos
finais (0 mapa e/ou o painel) e agregando a esses produtos os videos. Essa
organizacao depende inteiramente do que o professor combinou com os

alunos ao longo das Etapas 0 e 1.

De maneira geral, pode-se propor um debate regrado para que os alunos

- identifiguem os motivos que geram os movimentos migratérios em alguns
lugares e busquem compreender quais 0s impactos desses movimentos.

4 J Trata-se de uma minilicdo que pode se estruturar com fins avaliativos das

etapas de pesquisa e de investigacao disciplinar.

No caso do mapa e/ou do painel, é possivel ainda solicitar aos alunos que
elaborem textos de sintese (breves e concisos) que expliquem o trabalho
realizado e quem sao as pessoas entrevistadas nos videos. Esse material
pode ser pensado como um complemento que identifica os videos (como
uma legenda do material) para uma futura exibicdo — em um blog da

turma ou mesmo na iniciativa de submeté-los ao Museu da Pessoa.

Oleksandr Berezko/Shutterstock.com
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Etapa 7

A etapa de finalizacdo da producdo pode ser realizada em sala de aula

Ou em cCasa.

Pedir aos alunos que fixem o mapa com os fluxos migratérios ou o painel
sobre isopor ou em um mural. Os produtos finais (mapa e painel) podem

se complementar.

Com base nos mapas e nas tabelas, pode-se propor a elaboracao de grafi-
cos com os indices de migracdo. Qual é o maior percentual de migrantes?

Qual é a regiao de maior emigracao? Por que isso ocorre?
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Etapa 8

Propor uma discussao com o grupo e fazer os seguintes questionamentos:

+ O que foi estudado contribuiu para que eu possa compreender

melhor o mundo?

+ A dinamica dessa metodologia de projeto contribuiu para que eu

seja mais autbnomo e tome decisdes diante de algum problema?

+ Qual a representacao conceitual e dos fendmenos que tenho

apos o trabalho realizado? Houve mudanca conceitual?

+ Como esse processo pode contribuir para que eu me comunique
melhor com os outros?
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Avaliacao

A avaliacao é processual e deve ser realizada ao longo do projeto.
Como instrumentos avaliativos, o professor podera utilizar os mapas,

0s textos e as pesquisas, a producao do painel e a sintese feita pelos alunos.
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PROJETO INTERDISCIPLINAR 3

Tema: quando o meio ambiente é noticia.
Temas associados: processos erosivos e ocupacao do territorio.

Publico: 4° ou 5% ano do Ensino Fundamental (esse projeto podera ser
desenvolvido com diferentes niveis de aprofundamento conceitual con-

forme 0 ano da turma em relacdo ao contetdo das disciplinas envolvidas).

Interdisciplinaridade com: Ciéncias — meio ambiente, desmatamento;
Geografia — solo, erosao; Lingua Portuguesa — reportagem, artigo de
opiniao; Matematica — grafico de pesquisa.
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Obijetivo: o objetivo deste trabalho é a producdo de um jornal articu-
lando o fato cotidiano a investigacdo sistematica e a pratica de assuntos
de recorréncia didria: deslizamentos de terra em decorréncia do desgaste
do solo.

Materiais necessarios: garrafas PET, garrafdes de dgua de 5 litros, terra,
semente de alpiste, barbante, agua, noticia sobre deslizamento de terra,
celular com camera fotogréafica ou tablet, papel, lapis de cor, computa-
dores, diferentes materiais de pesquisa (revistas, livros, internet etc.).

Observacao: o experimento da Etapa 4 requer preparacao com antece-

déncia.

Espacos de desenvolvimento: sala de aula, biblioteca, laboratério e

sala de informética.
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Etapa O

Comecar a aula presencial perguntando aos alunos se ja ouviram falar
sobre erosao. Depois, perguntar se ja viram noticias sobre deslizamentos
de terra. Muitos podem responder “ndo” para a primeira pergunta e

“sim” para a segunda.

Promover uma pequena dinamica de votacao a respeito do assunto, com
a pergunta: Quem ou 0 que vocé acredita ser responsavel pelos processos

de erosao?

Dividir os alunos em grupos com base nas possiveis respostas:

a. A natureza é a maior influéncia.

b. A ocupacao irregular e as atividades humanas exercem a maior influéncia.

c. As atividades humanas desencadeiam e intensificam o processo natural
de erosao.

Dar um tempo a cada grupo para que os alunos possam argumentar
sobre o motivo da escolha da resposta.

Em seguida, abrir espaco para que os grupos apresentem os argumen-
tos para a sua escolha. Permitir que, em cada grupo, alunos mudem de

opiniao e passem a concordar com outro grupo.
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Os grupos devem expor seus argumentos de maneira equilibrada.
O ideal é que os argumentos relativos as alternativas inadequadas nao
sejam criticados nem considerados “erro”, de modo que a hipétese inicial

possa ser transformada ao longo da realizacao do projeto.

Essa primeira atividade visa a uma avaliacdo do conhecimento prévio
dos alunos sobre o assunto e, em paralelo, a uma primeira atividade de
argumentacao, que serad desenvolvida de maneira sistematica na etapa

de producao do projeto final.
Atividade de sensibilizacao

Promover com os grupos a leitura de uma reportagem ou artigo de opi-
niao que trate de um deslizamento de terra, como parte da ancora do
projeto. Sugestdes de /inks:

<http://ftd.li/7yudgu>. Acesso em: 18 out. 2016.

<http://ftd.li/e7xrr2>. Acesso em: 18 out. 2016.

Perguntar aos alunos se ja ouviram ou leram outras noticias sobre desliza-
mentos de terra e suas consequéncias para a populacao, questionando-os

sobre os motivos que levam a ocorréncia desse fenémeno.

wavebreakmedia/Shutterstock.com
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Produto final

Este projeto tem como sugestao de producao final um jornal, impresso ou
eletrénico, que podera circular na escola ou mesmo se destinar a circulagao
no bairro e/ou na internet. Ficara a cargo do professor (ou professores) ali-
nhar essa disseminacdo do contetido com a escola e, também, atuar como

escribas e editores de texto em determinados momentos da producao.

O objetivo é que os grupos possam trabalhar com diferentes producoes
textuais voltadas a esse jornal, ou seja, deve haver flexibilidade para que
escrevam reportagens e artigos de opiniao (conforme os exemplos que
serao apresentados neste projeto) e textos de outros géneros da esfera

jornalistica: charge, crénica, editorial etc.

E essencial que os alunos tenham voz nesse processo, a fim de que possam

~ seengajar na producdo textual dos géneros de sua preferéncia.

158 ¢ Metodologias ativas



Tempo
A estimativa é que esse projeto seja desenvolvido entre 4 e 6 aulas.

¢ Aula 1: Etapas 0 a 2.

*

Aula 2: Etapa 3.

*

Aula 3: Etapas 4 e 5.

*

Aula 4: Etapas 6 e 7. Caso sejam utilizadas seis aulas, desenvolver
uma etapa por aula.

*

Aula 5: Etapa 8. ang ntaravichian/shutterstock O™ ____ e

x
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Etapa 1

A leitura da noticia na atividade de sensibilizacao podera ser retomada
como parte de um debate inicial nesta etapa de conversa com os alunos.
E possivel também pesquisar na internet, com os grupos, outras noticias
gue abordem a questao dos deslizamentos de terra. Esse procedimento

pode ser presencial e realizado na sala de informatica.

Debater com os alunos algumas questoes relacionadas aos deslizamentos

de terra, conforme aparecem nos textos.

Deixar que notem (ou direciona-los para o fato) que a maior parte dos
textos noticiosos a respeito de deslizamentos de terra relaciona essa
ocorréncia diretamente as chuvas. Nesse ponto, retomar a discussao da
Etapa 0, reforcando a ideia de que as atividades humanas desencadeiam

e intensificam o processo natural de eroséao.

Pedir aos alunos (ou aos grupos) que identifiquem nos textos esses ele-

mentos responsaveis pela erosao.
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As noticias veiculadas nos jornais muitas vezes induzem os leitores a atri-
buir uma relacao de causa e consequéncia a eventos que nao guardam
essa relacao entre si. Por exemplo, afirmam que os processos erosivos
sao fendmenos “naturais” quando, na verdade, podem ser gerados pela

acao humana.

Apos esse debate e a atividade de leitura do texto, perguntar aos alunos

como seria possivel confirmar a hipdtese de que a erosao é, muitas
vezes, resultado da acdo humana. Encaminhar essa etapa a construcao

das perguntas motrizes do projeto.

Sugerir aos alunos que realizem enquetes com a comunidade escolar ou
com os familiares e vizinhos sobre o assunto. Deixar que os préprios alunos
formulem as perguntas, certificando-se de que entre elas haja ao menos
uma diretamente relacionada a investigacao e a experiéncia que serao
propostas: Vocé acredita que a erosao é motivada pela agdo humana?

Pode-se optar pela realizacdo de perguntas direcionadas, com respostas
fechadas: “sim”, “ndo"” e “nao sei responder”. Com essas respostas, 0s
alunos poderdo até mesmo elaborar um grafico (pizza, linha ou barra)

para a reportagem do jornal.

| ¥ .
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Etapa 2
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A investigacao devera envolver, além das propostas de pesquisa dos

alunos, uma experiéncia pratica a respeito dos processos de erosao. Essa

experiéncia podera ser planejada ao longo desta etapa do projeto e exe-
cutada na Etapa 4.

Propor aos grupos que separem os materiais indicados previamente (gar-

rafas PET e gal6es de agua) e que os levem ao laboratério no momento
da terceira aula.

Nesta etapa, também sera necessario iniciar a divisdo das equipes que
produzirdo os contetdos dos jornais e quais os textos que cada uma
delas produzira. Dependendo do género, algumas terao mais ou menos
trabalho para buscar atores envolvidos na pesquisa (especialistas para

serem ouvidos em entrevistas, pesquisadores que possam comentar sobre
0S processos de erosao etc.).
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Para uma reportagem, por exemplo, é necessario buscar opinides
de especialistas que possam cobrir algumas controvérsias sobre o
assunto; no caso de um artigo de opinido, pode ser mais interessante
0 grupo se munir de dados de pesquisas que embasem o ponto de
vista defendido; ja em uma entrevista, é interessante que o entre-

vistado tenha relevancia em sua area de atuacao.

Cabe ao professor mediar essas orientacdes de trabalho aos gru-
pos. O trabalho com os géneros textuais podera ser sistematizado
na Etapa 5, cabendo, neste momento, uma apresentacao sumaria
das caracteristicas dos géneros que deverao entrar no jornal, para

gue cada grupo possa escolhé-los.

Metodologias ativas

josep perianes jorba /Shutterstock.com



Indicacao de leitura

0 Dicionario de géneros textuais, de Sérgio Roberto Costa, é
uma obra que enriquece o trabalho com géneros textuais ao tracar
as principais caracteristicas de cada um, de maneira didatica e
bem exemplificada. Ha quase 400 géneros caracterizados.

COSTA, S. R. Dicionario de géneros textuais. Sao Paulo:
Auténtica, 2008.

Etapa 3

Decidir com os grupos o modo como cada um prefere conduzir suas con-
versas com especialistas. Esta etapa pode tanto ser feita presencialmente,
no caso de minipalestras ou de rodas de conversa, quanto em casa, no

caso de uma entrevista por e-mail.

Os alunos poderao ainda estudar a visao de especialistas com base em
revistas de divulgacao cientifica, que costumam trazer entrevistas, repor-

tagens e artigos a respeito de temas variados sobre o meio ambiente.

Se for necessario mediar algumas entrevistas, sugerir aos grupos que as
facam por e-mail (o professor podera ler e adequar o tom das perguntas

aos especialistas).
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Caso a maior parte dos grupos prefira, convidar um especialista para dar

uma palestra na escola ou para conceder breves entrevistas.

Uma alternativa complementar a essas atividades é a selecao prévia de
palestras e videoaulas disponiveis na internet a respeito do tema, das quais
os alunos poderao extrair informacdes que poderdo ampliar as fontes de
pesquisa do projeto.

Indicacao de leitura

0 livro Identidades da educacao ambiental brasileira reline artigos que
sao verdadeiros retratos da educacao ambiental brasileira, destacando
algumas entre aquelas denominacdes que vém despontando pelo

pais: educacdo ambiental critica, emancipatéria ou transformadora,
ecopedagogia, educa¢ao no processo de gestdao ambiental ou, ainda,
alfabetizacdo ecolégica.

BRASIL. Identidades da educacao ambiental brasileira. Brasilia: Ministério
do Meio Ambiente, 2004. Disponivel em:
<http://www.mma.gov.br/estruturas/educamb/_publicacao/20_
publicacao13012009093816.pdf#page=27>. Acesso em: 13 out. 2016.

168 ¢ Metodologias ativas






Syda Productions/Shutterstock.com

Vale ressaltar que, para o projeto, tdo interessante como as conversas

em si sdo as devolutivas a respeito dessas conversas, em que os alunos

poderao expor suas impressoes e opinides sobre 0 assunto em questao.

Reforcar o trabalho nesta fase da etapa, de modo a permitir que os gru-

pos de alunos retextualizem as informacbes que captaram nas entrevistas

com os especialistas.
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Etapa 4

Esta etapa € a da aplicacao pratica dos conceitos, que serao demonstra-
dos com base em um experimento. Para este momento, pedir a um dos
grupos que se envolva ativamente com a observacao do experimento,
fotografando-o. Combinar com outro grupo a sistematizacdo da ordem

de realizacdo do experimento e o que se observou em cada momento.

Um resumo desse experimento pode ser visto neste /ink, disponivel em:
<http://ftd.li/xa3pfa>. Acesso em: 13 out. 2016.

Levar para a sala de aula os materiais ja preparados para a montagem
e a execucdo, de modo a garantir um tempo maior para a analise e a

observacao do experimento.

E imprescindivel que o primeiro galdo, o da planta viva, seja preparado
semanas antes da realizacao do experimento. Com a planta ja crescida,

essa preparacao garante que seja realizado corretamente.

Com um estilete, fazer aberturas longitudinais nos galdes de agua de
5 litros, preservando o bocal e o tampo do fundo. No primeiro galdo,
adicionar a terra (solo) com as sementes de alpiste; apds o crescimento
da planta, sera possivel realizar o experimento.

wavebreakmedia/Shutterstock.com
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No segundo galao, adicionar ao solo restos vegetais mortos (folhas secas,
serragem, cascas de arvores etc.). No terceiro galdo, adicionar apenas
o solo.

Virar os trés galdes horizontalmente, com as aberturas para cima, e
inclina-los levemente com o bocal em uma parte mais baixa. A dgua

devera ser colocada sobre o solo, a partir da abertura feita com estilete,

para gue saia pelos bocais.

Cortar a parte de cima das garrafas PET, prender os barbantes nelas e
pendura-las no bocal dos galdes. Elas servirao para captar a dgua que sai >
dos galdes para observacao e comparacao das caracteristicas dessa agua.

wasanajai/Shutterstock.com
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Ao comparar as caracteristicas encontradas na agua, problematizar com

os alunos os motivos que geraram as diferencas. Questionar a respeito

das caracteristicas relacionadas a bacia hidrografica, ou seja, comparando
S :

com o que ocorre na natureza: qual o efeito da chuva no solo, qual a

Yevhenii Chulovskyi/Shutterstock.com

diferenca sobre os diferentes terrenos (sem ou com cobertura vegetal),

qual o efeito em caso de relevo inclinado etc.

| j Aproveitar para explicar que a agua, quando ndo ha vegetacdo, escoa

superficialmente com maior velocidade, transportando maior quantidade

de sedimentos.
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Etapa 5

A investigacao disciplinar devera articular as observacoes do experimen-
to aos conceitos trabalhados. Aproveitar o momento de realizacao do
experimento para tratar dos conceitos considerados mais adequados

a0 contexto.

Em Ciéncias, o foco esta na conservacao do meio ambiente e no controle

do desmatamento.

Em Geografia, os conceitos principais sdo questbes relacionadas ao
solo e aos processos de erosao. Pode-se ainda incluir discussdes sobre

desenvolvimento econémico e ocupacdo humana em suas relacdes com

a modificacao do territério.




Em Lingua Portuguesa, os géneros ainda serao trabalhados nas etapas
seguintes do projeto, no momento de producao da reportagem e do artigo
de opinido. No entanto, até esta etapa, o material que sera usado para
essas producoes ja podera ter sido captado em entrevistas e fotografias,

por exemplo.

Indicacao de leitura

Ler com os alunos o livro Cinco pedrinhas saem em
aventura, que apresenta a historia de cinco sedimentos
minerais que se encontram no fundo de um rio e conversam
sobre a sua formacao geolégica, seu ciclo natural, mostrando
ao leitor todo o caminho percorrido pelos minerais, desde
sua formagao, passando pelos processos de intemperismo,
sedimentacao, transporte e suas observacdes sobre a

interferéncia humana no meio natural.

TOLEDO, M. C. M.; IMBERNON, R. A. L. Cinco pedrinhas saem
em aventura. Sao Paulo: Oficina de Textos, 2003.
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Etapa 6

Para sistematizar os resultados das pesquisas e encaminhar a producao
textual, comecar esta etapa questionando os alunos sobre o que é mais
notavel nos processos erosivos. Eles deverdo reconhecer que esses pro-

cessos ocorrem sobretudo em decorréncia das acdes humanas.

Com as divisdes de tarefas mais claras entre os alunos desde a Etapa 1,
a elaboracao do jornal (impresso ou digital) pode partir de uma pesquisa

exploratéria a respeito de como surgiram os jornais e qual seu papel.
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Ouvir as ideias dos alunos e em seguida propor uma pesquisa rapida,
em pequenos grupos, para investigar como surgiu a imprensa, como é
a organizacao de um jornal (em sua estrutura de cadernos e disposicao
de paginas), como é produzido um jornal (a divisdo das redacdes, 0s
modos de producao de reportagem, a importancia da edicao, o que faz

a diagramacao etc.).

A divisdo de tarefas feita anteriormente ajuda a direcionar cada grupo

para uma secao de producao do jornal.
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Esta é uma divisdo possivel de producao, sendo que cada grupo ficaria

responsavel por criar um conteldo:

*

Artigo de opiniao sobre o perigo do desmatamento ou sobre
o papel da sociedade e do poder publico na preservacao e na
conservacao da vegetacao.

Reportagem sobre deslizamentos de terra na cidade ou sobre os
locais com risco de deslizamento.

Fotografias do bairro que mostrem areas que ja sofreram

deslizamentos.

Entrevista com especialista sobre a importancia da preservacao
do solo.

llustracao e/ou infografico sobre como o solo se desgasta com a
chuva (com base no experimento feito).

Texto informativo para mostrar o que foi feito durante o

experimento e as constatacdes observadas.

Diagramacao do jornal e do grafico sobre erosao.

Dar voz aos alunos é a maneira mais adequada de dividir as tarefas e

propor o trabalho que cada grupo fara. Essa divisdo apresentada é apenas

uma sugestao e, por isso mesmo, é flexivel para se adequar ao projeto.
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Etapa 7

O jornal devera ser diagramado e impresso e podera ser exposto para

a leitura dos demais alunos da escola.

Etapa 8

Propor uma discussdo com o grupo e fazer os seguintes questiona-

mentos:

+ O que foi estudado contribuiu para que eu possa compreender

melhor o mundo?

+ A dinamica dessa metodologia de projeto contribuiu para
gue eu seja mais autdbnomo e tome decisdes diante de algum

problema?

+ Qual a representacao conceitual e dos fendbmenos que tenho
apos o trabalho realizado? Houve mudanca conceitual?

+ Como isso pode contribuir para que eu me comunigue melhor

com os outros?
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Avaliacao

A avaliacao é processual e deve ser realizada ao longo do projeto. Como
instrumentos avaliativos, o professor podera utilizar o envolvimento
dos alunos, a elaboracao dos textos, a realizacao do experimento, as
pesquisas e a producao do jornal.

/ Projetos interdisciplinares

185



PROJETO INTERDISCIPLINAR 4

Tema: o canto da natureza.
Temas associados: espaco rural, rios, ocupacao humana, musica.
Publico: alunos dos anos finais do Ensino Fundamental.

Interdisciplinaridade com: Histéria, Geografia, Ciéncias, Arte, Lingua

Portuguesa e Musica (se houver no curriculo da escola).

Objetivo: o objetivo desta atividade é despertar o olhar dos alunos para
0 meio ambiente por meio da musica classica, recurso ainda pouco uti-

lizado em sala de aula.

Materiais necessarios: instrumentos musicais, equipamento audiovisual
(computador ligado a internet), diferentes materiais de pesquisa (revistas,
livros, internet etc.) e papel, cartolina, cola e outros materiais, como terra,

areia, serragem, gesso, argila, cola branca etc.

Espacos de desenvolvimento: sala de aula, biblioteca, sala de informa-

tica, local para a apresentacao ou algum espaco aberto do colégio.
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Etapa O

Toda esta primeira fase podera ser realizada pelo professor
de Lingua Portuguesa. Inicialmente, apresentar Ludwig van
Beethoven aos alunos. O que é importante destacar em sua
biografia é a sensibilidade que ele preservou mesmo sabendo
gue estava perdendo a audicao. Como é para um compositor,
alguém que vive da musica, perder a audicao? Qual estratégia
ele pode ter utilizado para “compensar”, para “organizar”
essa perda e sequir compondo? E fundamental que os alunos
tenham esse primeiro olhar sobre Beethoven, uma vez que nao
se trata de um compositor comum. Comentar que ele teve de-
pressao por conta da surdez e que muitas pessoas chegaram a
dizer que ele estava louco. Nesse processo, embora ainda nao
tivesse perdido totalmente a audicao, ele compds a Pastoral,
para expressar o seu amor pela natureza, pela sensacao de
bem-estar que ela Ihe causava, fosse pelo canto dos passaros
ou pelo som das aguas, e que, por isso, lhe deu esse nome.
A obra subdivide-se em cinco momentos, distribuidos em trés
grandes partes. Como elas sao extensas, o trabalho abrangera
somente uma parte. No entanto, serdo apresentadas as trés
partes, com suas respectivas propostas, para que se possa optar

por aquela que se adeque melhor a sua proposta pedagogica.
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Atividade de sensibilizacao

Primeira parte da sinfonia: “Despertar dos sentimentos alegres com

a chegada ao campo”, em allegro ma non troppo.

Dizer o titulo desse andamento aos alunos e colocar a sinfonia para que

eles a escutem.
Produto final

Esta atividade tem como produto final uma exposicao, que podera
ser para a sala ou para a escola, da pesquisa dos alunos sobre musica

brasileira relacionada a tematica de solo, rios e ocupacdo humana.
Tempo
A estimativa é que esse projeto seja desenvolvido em 5 aulas.

¢ Aula 1: EtapasOe 1.

*

Aula 2: Etapas 2 e 3.

*

Aula 3: Etapas 4 e 5.

*

Aula 4: Etapas 6 e 7.

*

Aula 5: Etapa 8.
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Etapa 1

Ao término desse andamento, pedir aos alunos que criem
uma obra, seja por meio de desenho, de texto, de recorte,
de colagem, que reflita 0 que imaginaram ao ouvir esse

andamento.

Dar cerca de vinte minutos para essa atividade. Quan-
do terminarem, pedir a cada aluno que apresen-
te o que produziu. O mesmo processo pode ser feito
em cada andamento da sinfonia, conforme desejado.

Lancar a pergunta:

+ O que Beethoven explorou nessa composicao?

No inicio do primeiro andamento, pode-se inferir que o
compositor pde as pessoas em contato com a natureza. £
agquele momento em que se faz uma pausa para admirar o
campo, olhar um passarinho, ver o correr de um rio, admi-
rar a beleza de uma arvore, sentir o vento bater no rosto.

ESB Professional/Shutterstock.com
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Segunda parte da sinfonia: “Cena a beira do riacho”, em andante molto

moto.

Nesse andamento, o compositor comeca a dar voz a natureza. Pode-se

escutar o caminho das aguas.
As proximas trés partes sao tocadas sem interrupcao.
Terceira parte da sinfonia: “A alegre reuniao dos camponeses”, em allegro.

Beethoven faz referéncia as cancoes populares, a simplicidade das reunides
entre as pessoas, a alegria que elas possuem.

Quarta parte da sinfonia: “Tempestade”, em allegro.

Nessa parte, estao presentes as forcas da natureza: os ventos, as tempes-
tades e os raios. Aos poucos a chuva vai passando e ouvem-se as gotas

caindo das arvores.

Quinta parte da sinfonia: “Canto dos pastores — sentimentos de alegria

e gratidao apoés a tempestade”, em allegretto.

Beethoven traduz a alegria dos pastores e sua gratidao por tudo o que a

tempestade Ihes proporcionou e a volta do Sol.

O importante é ressaltar que todos somos parte da natureza e que é preciso

saber olhar para ela e cuidar dela.
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Indicacao de site

Para saber mais sobre Beethoven e sua obra, acessar:
<http://ftd.li/8g3xfm>. Acesso em: 27 out. 2016.

Etapa 2

Apos a explicacdo, fazer uma breve observacao das producdes dos alunos
para verificar quais foram as impressoes e representacdes que fizeram
dos andamentos, discutindo os motivos pelos quais fizeram desta ou

daquela forma.

Etapa 3

Neste momento, o professor de Musica (ou de Arte) podera trabalhar os
nomes dos instrumentos utilizados na composicdo da sinfonia. Se possivel,

apresenta-los aos alunos, deixando que os toquem.

Etapa 4

Dividir os alunos em grupos e pedir a cada grupo que retna os trabalhos e
construa somente um. Nesta etapa eles deverao discutir os trabalhos

individualmente.
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Etapa 5

Os grupos devem dar uma unidade aos varios trabalhos que foram feitos.
Aqui, deverao discutir uma estratégia para unificar todos os trabalhos,
utilizando os mesmos materiais. Se a escola possuir um jardim, um patio
ou qualquer espaco aberto, sera muito interessante que os alunos facam
esta parte da tarefa nesse ambiente, o que certamente ajudara na elabo-
racdo de suas referéncias. Colocar a sinfonia enquanto eles trabalham.

Etapa 6

Cada grupo devera apresentar seu trabalho final a classe, explicando o
motivo de ter optado por uma producao escrita, por uma colagem ou

um recorte etc.

Etapa 7

Ampliar a atividade, explorando as sensacdes experimentadas ao ouvir a
musica. Os sentidos sao fundamentais, pois, por meio deles, é possivel

interpretar e perceber o mundo.
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Etapa 8

Propor uma discussdo com o grupo e fazer os seguintes questio-

namentos:

O que foi estudado contribuiu para que eu possa

compreender melhor o mundo?

A dinamica dessa metodologia de projeto contribuiu para
gue eu seja mais autébnomo e tome decisdes diante de

algum problema?

Qual a representacao conceitual e dos fenémenos que
tenho apoés o trabalho realizado? Houve mudanca

conceitual?

Como esse processo pode contribuir para que eu me

comunique melhor com os outros?
Avaliacao

A avaliacao é processual e deve ser realizada ao longo do projeto.
Como instrumentos avaliativos, o professor podera utilizar o envolvi-
mento dos alunos, a dificuldade na realizacao das tarefas, o trabalho
em grupo, a elaboracao dos textos, a realizacao das pesquisas e das
apresentacoes, das discussodes e da producao artistica final.
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Consideracoes finais sobre
projetos interdisciplinares

Na adocao de uma metodologia com base em projetos interdisciplinares,
ha um aspecto a ser levado em conta: o interesse do aluno em relacdo ao
tema a ser desenvolvido. Essa abordagem supera o ensino com esquema
e memorizacao, apresentando os conteldos de maneira articulada e

complexa, considerando sempre 0 processo cognitivo.

A perspectiva tedrica com base em Fourez (1994) coloca o desafio de
entender que o projeto deve ter uma ilha de racionalidade e estar rela-
cionado com o contexto que contribuira para a elaboracao dos modelos
a partir dos interesses e da realidade dos alunos. Para a realizacdo dos
projetos interdisciplinares, devem-se considerar as diferentes disciplinas
e saberes da vida cotidiana. Essa diretriz quebra a l6gica do projeto por
justaposicao de disciplinas e, além do mais, coloca em cena uma aborda-
gem conceitual ou dos contetddos que serao desenvolvidos por meio de
uma analise que articula os componentes curriculares envolvidos, como é
o caso do exemplo dado sobre energia, conceito tratado em praticamente

todas as disciplinas do curriculo escolar.
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Assim, ao apresentar aos alunos conteudos articulados, colocando-os
em contato com diferentes contextos da realidade, lhes é oferecida a
oportunidade de construir representacdes diversas e complexas desses

contextos relevantes e significativos para eles.

Tomando por base o que foi apresentado, espera-se ter elucidado um
pouco mais a importancia do trabalho com projetos em sala de aula, sua
relevancia para o desenvolvimento das atividades interdisciplinares e seu
papel de articulador entre os conteldos conceituais e a construcao da

cidadania.

Esse processo de elaboracao de projetos interdisciplinares permite desen-
volver uma pratica processual na qual os contetdos sao ensinados com
base em uma andlise conceitual, procedimental e atitudinal, que se fun-
damenta em uma concepcao critico-construtivista do ensino, sustentada
numa perspectiva critica de entender a realidade, a ciéncia e em uma

epistemologia construtivista.

Acredita-se que sua pratica € uma opcao politica do professor e demanda
uma mudanca em sua postura, em sua relacdo com os alunos e com a
construcao do conhecimento, promovendo, assim, a autonomia, a parti-
cipacao dos sujeitos da aprendizagem em seus processos de construcao

do conhecimento.
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